
ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 

ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

BIG BASS MISSION FISHIN’ 

 

Gewinntabelle: 

Überein- 
stimmende 
Symbole (ganz 
links beginnend, 
nebeneinander- 
liegend) 

Gewinnklasse 1 
 

(2 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 2 
  
 (3 Symbole) 
 
Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 3 
 

 (4 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 4 
 

(5 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

10 - 0,20 1,00 5,00 

J - 0,20 1,00 5,00 

Q - 0,20 1,00 5,00 

K - 0,20 2,50 10,00 

A - 0,20 2,50 10,00 

Fische - 1,00 5,00 20,00 

Köderbox -   2,00 10,00 50,00 

Harpune - 2,00 10,00 50,00 

Libelle - 3,00 15,00 100,00 

Boot 0,50 5,00 20,00 200,00 

 
*„Einsatz“ bezieht sich bei „Big Bass Mission Fishin‘“ auf den Gesamteinsatz. „Big Bass Mission Fishin‘“ wird mit 
10 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“). 

Symbole: 

Übereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und nebeneinanderliegend, auf 

einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der höchste 

Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss eines Spins gewertet und ausbezahlt. 

Angler-Wild-Symbole ersetzen während des Free-Spins-Features alle oben angeführten 

Gewinnsymbole für die Bildung einer Gewinnkombination. 

Die Geld-Symbole „Fische“ nehmen bei jedem Spin einen zufälligen Geldwert an und 

können während des Free-Spins-Features gewonnen werden. Mögliche Werte sind das 2-, 

5-, 10-, 15-, 20-, 25-, 50-, 100-, 200-, 500- oder 5.000-Fache des Gesamteinsatzes.  

Free-Spins-Feature: 

3, 4 bzw. 5 Scatter-Symbole lösen das Free-Spins-Feature aus und gewähren 10, 15 bzw. 

20 Free Spins. Befinden sich lediglich 2 Scatter-Symbole auf den Walzen, kann ein drittes 

Scatter-Symbol zufällig erscheinen. 

Nach Auslösen des Free-Spins-Features kann der Spielteilnehmer den Modus der Runden 

bestimmen. Das Free-Spins-Feature kann im Modus „Geld stapeln“ oder im Modus „Free 

Spins“ gestartet werden.  

Auswahl-Bonus-Spiel 

Vor Beginn des gewählten Modus „Free Spins“ gibt es die Möglichkeit, Objekte 

auszuwählen, um mehrere Modifikatoren aufzudecken, die auf die nachfolgenden Free-



Spins-Runden angewendet werden. Es können so lange Objekte ausgewählt werden, bis 

das Stiefel-Symbol aufgedeckt und die Auswahl beendet wird. Wurde das Free-Spins-

Feature mit 4 bzw. 5 Scatter-Symbolen ausgelöst, sind im Auswahl-Bonus-Spiel bereits 1 

bzw. 2 Modifikatoren zufällig aufgedeckt.  

Mögliche Modifikatoren sind: 

• Mehr Fische: Während der Free-Spins-Runden sind mehr Geld-Symbole „Fische“ 

auf den Walzen vorhanden.  

• Mehr Angler: Während der Free-Spins-Runden sind mehr Angler-Wild-Symbole 

auf den Walzen vorhanden. 

• Start auf Stufe 2: Das Free-Spins-Feature beginnt bereits auf Stufe 2 des 

progressiven Wild-Sammel-Features und startet mit einem Multiplikator von 2x für 

die Sammlung des Geld-Symbols.  

• +2 Free Spins: Das Free-Spins-Feature startet mit 2 zusätzlichen Free Spins. 

• Mehr Dynamit, Haken und Bazookas: Während der Free-Spins-Runden ist die 

Chance auf das Dynamit-, Haken- oder Bazooka-Feature erhöht.  

 

Dynamit- und Bazooka-Feature: Falls sich während einer Free-Spins-Runde Angler-

Wild-Symbole, jedoch keine Geld-Symbole auf den Walzen befinden, können am 

Ende eines Free Spins durch das Dynamit-Feature Geld-Symbole an zufälliger 

Position erscheinen. Ebenso ist es im Rahmen des Bazooka-Features möglich, dass 

sich die Symbole auf den Walzen (außer das Angler-Wild-Symbol) beliebig in andere 

Symbole verwandeln. 

 

Haken-Feature: Falls sich während einer Free-Spins-Runde Geld-Symbole, jedoch 

keine Angler-Wild-Symbole auf den Walzen befinden, kann am Ende eines Free 

Spins durch das Haken-Feature ein Angler-Wild-Symbol auf den Bildschirm gezogen 

werden.  

Während der Free-Spins-Runden können sowohl Angler-Wild-Symbole als auch Geld-

Symbole auf den Walzen erscheinen. Erscheinen Angler-Wild-Symbole und Geld-Symbole 

gleichzeitig, werden alle auf den Walzen befindlichen Geldwerte eingesammelt. Dabei 

werden die Geldwerte jeweils von jedem auf der Walze befindlichen Angler-Wild-Symbol 

eingesammelt. Alle Angler-Wild-Symbole, die während des Free-Spins-Features 

erscheinen, werden bis zum Ende der Runde gesammelt (= progressives Wild-Sammel-

Feature). Jedes 4. gesammelte Angler-Wild-Symbol gewährt weitere 10 Free Spins und es 

wird zusätzlich ein Multiplikator für die Sammlung des Geld-Symbols gewährt:  

• 4 gesammelte Wilds: 10 zusätzliche Free Spins und ein Multiplikator von 2x (= 

Stufe 2). 

• 8 gesammelte Wilds: 10 zusätzliche Free Spins und ein Multiplikator von 3x (= 

Stufe 3). 

• 12 gesammelte Wilds: 10 zusätzliche Free Spins und ein Multiplikator von 10x (= 

Stufe 4).    

Nach 12 gesammelten Wilds kann das Feature nicht erneut ausgelöst werden und es 

werden keine zusätzlichen Free Spins und kein Multiplikator mehr vergeben. Wurde zu 

Beginn des Free-Spins-Features der Modifikator „+2 Free Spins“ aufgedeckt, werden bei 

Erreichen der nächsten Stufe im Rahmen des progressiven Wild-Sammel-Features nicht 

10, sondern 12 zusätzliche Free Spins vergeben.  



 

Geld stapeln 

Wird das Free-Spins-Feature im Modus „Geld stapeln“ gewählt, werden die regulären 

Symbole von den Walzen entfernt und es können nur Fisch-Münz-Symbole erscheinen. Das 

Feature beginnt mit 4 Respins. Jedes Mal, wenn ein neues Fisch-Münz-Symbol auf den 

Walzen landet, wird der Zähler auf 4 Respins zurückgesetzt.   

Fisch-Münz-Symbole nehmen einen zufälligen Geldwert an und verbleiben auf ihrer 

Position. Mögliche Geldwerte sind das 1-, 2-, 3-, 4-, 5-, 6-, 7-, 8-, 9-, 10- oder 25-Fache 

des Gesamteinsatzes. Ist eine Walze mit Fisch-Münz-Symbolen gefüllt, werden die 

Geldwerte der sich auf diesen Walzen befindlichen Münzen addiert und von einer 

darunterliegenden Robokrabbe eingesammelt. Die Fisch-Münz-Symbole auf der jeweiligen 

Walze werden anschließend entfernt. Während der Respins können Bomben-Symbole auf 

zufällige Walzen fallen und die darauf befindlichen Geldwerte der Fisch-Münz-Symbole 

sowie den bereits gesammelten Betrag der darunterliegenden Robokrabbe verdoppeln.  

Das Feature endet, wenn keine Respins mehr vorhanden sind. Am Ende werden nur die 

gesammelten Beträge der Robokrabben addiert und ausbezahlt. Die Geldwerte der 

verbliebenen Münzen auf den Walzen verfallen und werden nicht ausbezahlt.     

Ante Bet: 

Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.  

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusätzliche Kosten gespielt. 

2. Ante Bet: Für eine 50-%-Erhöhung des jeweils gewählten Einsatzes wird im 

Basisspiel die Anzahl der Scatter-Symbole erhöht, sodass die Chance auf das Free-

Spins-Feature größer wird. 

Die Erhöhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle 

(Gewinnhöhe) aus, sondern ausschließlich auf die Anzahl der Scatter-Symbole. Gewinne 

mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante Bet.  

Free Spins kaufen: 

Das Free-Spins-Feature kann für das 100-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu 

einem Gesamteinsatz von 0,50 Euro) direkt über die Schaltfläche „Feature kaufen“ 

ausgelöst werden.  

Der Höchstgewinnbetrag ist auf das 5.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne 

Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 5.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne 

Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahlt und alle 

verbleibenden Features verfallen. 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung:         ca. 95,50 % 

Durchschnittliche Ausschüttung mit „Free Spins kaufen“: ca. 95,50 % 

Durchschnittliche Ausschüttung mit Ante Bet:   ca. 95,50 % 

Minimaler Gesamteinsatz:      EUR 0,10  



Maximaler Gesamteinsatz:        EUR 26,00 

Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet:    EUR 0,15 

Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet:    EUR 39,00 

Anzahl fixer Gewinnlinien:      10 


