ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
BIG BASS MISSION FISHIN’

Gewinntabelle:

Uberein-
stimmende
Symbole (ganz
links beginnend,
nebeneinander-

Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4
(2 Symbole) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

liegend)

10 - 0,20 1,00 5,00

] - 0,20 1,00 5,00

Q - 0,20 1,00 5,00

K - 0,20 2,50 10,00

A - 0,20 2,50 10,00
Fische - 1,00 5,00 20,00
Kdderbox - 2,00 10,00 50,00
Harpune - 2,00 10,00 50,00
Libelle - 3,00 15,00 100,00
Boot 0,50 5,00 20,00 200,00

w w

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Big Bass Mission Fishin™ auf den Gesamteinsatz. ,Big Bass Mission Fishin™ wird mit
10 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung").

Symbole:

Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und nebeneinanderliegend, auf
einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der héchste
Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Angler-Wild-Symbole ersetzen wahrend des Free-Spins-Features alle oben angefiihrten
Gewinnsymbole flUr die Bildung einer Gewinnkombination.

Die Geld-Symbole ,Fische" nehmen bei jedem Spin einen zufélligen Geldwert an und
kénnen wdhrend des Free-Spins-Features gewonnen werden. Mégliche Werte sind das 2-,
5-,10-, 15-, 20-, 25-, 50-, 100-, 200-, 500- oder 5.000-Fache des Gesamteinsatzes.

Free-Spins-Feature:

3, 4 bzw. 5 Scatter-Symbole |6sen das Free-Spins-Feature aus und gewahren 10, 15 bzw.
20 Free Spins. Befinden sich lediglich 2 Scatter-Symbole auf den Walzen, kann ein drittes
Scatter-Symbol zuféllig erscheinen.

Nach Auslésen des Free-Spins-Features kann der Spielteilnehmer den Modus der Runden
bestimmen. Das Free-Spins-Feature kann im Modus ,Geld stapeln™ oder im Modus ,Free
Spins" gestartet werden.

Auswahl-Bonus-Spiel

Vor Beginn des gewdhlten Modus ,Free Spins® gibt es die Mdéglichkeit, Objekte
auszuwahlen, um mehrere Modifikatoren aufzudecken, die auf die nachfolgenden Free-



Spins-Runden angewendet werden. Es kdnnen so lange Objekte ausgewahlt werden, bis
das Stiefel-Symbol aufgedeckt und die Auswahl beendet wird. Wurde das Free-Spins-
Feature mit 4 bzw. 5 Scatter-Symbolen ausgeldst, sind im Auswahl-Bonus-Spiel bereits 1
bzw. 2 Modifikatoren zufallig aufgedeckt.

Mogliche Modifikatoren sind:

e Mehr Fische: Wahrend der Free-Spins-Runden sind mehr Geld-Symbole , Fische®
auf den Walzen vorhanden.

¢ Mehr Angler: Wahrend der Free-Spins-Runden sind mehr Angler-Wild-Symbole
auf den Walzen vorhanden.

o Start auf Stufe 2: Das Free-Spins-Feature beginnt bereits auf Stufe 2 des
progressiven Wild-Sammel-Features und startet mit einem Multiplikator von 2x flr
die Sammlung des Geld-Symbols.

e +2 Free Spins: Das Free-Spins-Feature startet mit 2 zusatzlichen Free Spins.

e Mehr Dynamit, Haken und Bazookas: Wdhrend der Free-Spins-Runden ist die
Chance auf das Dynamit-, Haken- oder Bazooka-Feature erhoht.

Dynamit- und Bazooka-Feature: Falls sich wahrend einer Free-Spins-Runde Angler-
Wild-Symbole, jedoch keine Geld-Symbole auf den Walzen befinden, kénnen am
Ende eines Free Spins durch das Dynamit-Feature Geld-Symbole an zufalliger
Position erscheinen. Ebenso ist es im Rahmen des Bazooka-Features mdglich, dass
sich die Symbole auf den Walzen (auBer das Angler-Wild-Symbol) beliebig in andere
Symbole verwandeln.

Haken-Feature: Falls sich wahrend einer Free-Spins-Runde Geld-Symbole, jedoch
keine Angler-Wild-Symbole auf den Walzen befinden, kann am Ende eines Free
Spins durch das Haken-Feature ein Angler-Wild-Symbol auf den Bildschirm gezogen
werden.

Wahrend der Free-Spins-Runden kénnen sowohl Angler-Wild-Symbole als auch Geld-
Symbole auf den Walzen erscheinen. Erscheinen Angler-Wild-Symbole und Geld-Symbole
gleichzeitig, werden alle auf den Walzen befindlichen Geldwerte eingesammelt. Dabei
werden die Geldwerte jeweils von jedem auf der Walze befindlichen Angler-Wild-Symbol
eingesammelt. Alle Angler-Wild-Symbole, die wahrend des Free-Spins-Features
erscheinen, werden bis zum Ende der Runde gesammelt (= progressives Wild-Sammel-
Feature). Jedes 4. gesammelte Angler-Wild-Symbol gewahrt weitere 10 Free Spins und es
wird zusatzlich ein Multiplikator fiir die Sammlung des Geld-Symbols gewahrt:

e 4 gesammelte Wilds: 10 zusatzliche Free Spins und ein Multiplikator von 2x (=

Stufe 2).

e 8 gesammelte Wilds: 10 zusatzliche Free Spins und ein Multiplikator von 3x (=
Stufe 3).

e 12 gesammelte Wilds: 10 zusatzliche Free Spins und ein Multiplikator von 10x (=
Stufe 4).

Nach 12 gesammelten Wilds kann das Feature nicht erneut ausgeldést werden und es
werden keine zusatzlichen Free Spins und kein Multiplikator mehr vergeben. Wurde zu
Beginn des Free-Spins-Features der Modifikator ,+2 Free Spins" aufgedeckt, werden bei
Erreichen der nachsten Stufe im Rahmen des progressiven Wild-Sammel-Features nicht
10, sondern 12 zusatzliche Free Spins vergeben.



Geld stapeln

Wird das Free-Spins-Feature im Modus ,Geld stapeln™ gewahlt, werden die regularen
Symbole von den Walzen entfernt und es kénnen nur Fisch-Mlinz-Symbole erscheinen. Das
Feature beginnt mit 4 Respins. Jedes Mal, wenn ein neues Fisch-Miinz-Symbol auf den
Walzen landet, wird der Zahler auf 4 Respins zurlickgesetzt.

Fisch-Mlinz-Symbole nehmen einen zufdlligen Geldwert an und verbleiben auf ihrer
Position. Mdgliche Geldwerte sind das 1-, 2-, 3-, 4-, 5-, 6-, 7-, 8-, 9-, 10- oder 25-Fache
des Gesamteinsatzes. Ist eine Walze mit Fisch-Minz-Symbolen gefiillt, werden die
Geldwerte der sich auf diesen Walzen befindlichen Minzen addiert und von einer
darunterliegenden Robokrabbe eingesammelt. Die Fisch-Miinz-Symbole auf der jeweiligen
Walze werden anschlieBend entfernt. Wahrend der Respins kdnnen Bomben-Symbole auf
zufdllige Walzen fallen und die darauf befindlichen Geldwerte der Fisch-Minz-Symbole
sowie den bereits gesammelten Betrag der darunterliegenden Robokrabbe verdoppeln.

Das Feature endet, wenn keine Respins mehr vorhanden sind. Am Ende werden nur die
gesammelten Betrdage der Robokrabben addiert und ausbezahlt. Die Geldwerte der
verbliebenen Miinzen auf den Walzen verfallen und werden nicht ausbezahlt.

Ante Bet:
Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. Ante Bet: Flir eine 50-%-Erh6éhung des jeweils gewahlten Einsatzes wird im
Basisspiel die Anzahl der Scatter-Symbole erhdht, sodass die Chance auf das Free-
Spins-Feature gréBer wird.

Die Erhdéhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhohe) aus, sondern ausschlieBlich auf die Anzahl der Scatter-Symbole. Gewinne
mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante Bet.

Free Spins kaufen:

Das Free-Spins-Feature kann flir das 100-Fache des gewdahlten Gesamteinsatzes (bis zu
einem Gesamteinsatz von 0,50 Euro) direkt Uber die Schaltflache ,Feature kaufen"
ausgeldst werden.

Der Hoéchstgewinnbetrag ist auf das 5.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 5.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahlt und alle
verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 95,50 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Free Spins kaufen™: ca. 95,50 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet: ca. 95,50 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10



Maximaler Gesamteinsatz: EUR 26,00
Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,15
Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 39,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 10



