ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
WHITE RABBIT 2

Gewinntabelle:

.. L Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4
Ubereinstimmende

Symbole (ganz links
beginnend, neben-
einanderliegend)

(2 Symbole) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

9 - 0,1 0,2 0,6
10 - 0,1 0,2 0,6
] - 0,1 0,3 1
Q - 0,1 0,3 1
K - 0,2 0,4 1,5
A - 0,2 0,4 1,5
Smaragd (grin) - 0,3 0,5 2
Saphir (blau) - 0,3 0,5 2
Rubin (rot) - 0,5 1 5
Amethyst (lila) 2 5 10 25

*,Einsatz" bezieht sich bei ,White Rabbit 2" auf den Gesamteinsatz. ,White Rabbit 2" wird im Basisspiel mit
maximal 16.807 Gewinnwegen und in den Features mit maximal 248.832 Gewinnwegen gespielt (,Einsatz und
Ausschittung™).

Symbole:

Ubereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von ganz links
beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar, wobei die vertikale Position flr die Bildung
von Gewinnkombinationen nicht relevant ist (Gewinnwege = Megaways™). Nur der langste
Gewinn pro Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt.

Wild-Symbole ersetzen alle oben angefiihrten Gewinnsymbole flir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Freispiele-Feature:

3, 4 bzw. 5 Scatter-Symbole (Zaubertrank) gewahren 12, 16 bzw. 20 Freispiele. Erscheint
ein Cupcake-Symbol auf den Walzen, wird es durch 2 zufdllige Symbole auf der jeweiligen
Walze ersetzt (bis zu einem Maximum von 12 Symbolen pro Walze).

Wenn eine Walze das Maximum von 12 Symbolen erreicht, werden weitere 3-12 Freispiele
ausgeldst (bis zu 5-mal).

Halten-und-Drehen-Feature:

6 oder mehr Miinz- und/oder Megapots™-Symbole I6sen das Halten-und-Drehen-Feature
mit 3 Respins aus. Wahrend des Features konnen Miinz-, Megapots™-, Cupcake- und
Bonus-Symbole sowie leere Felder auf den Walzen landen. Neu erscheinende Symbole
setzen die Anzahl der Respins auf 3 zurlick. Minz-Symbole kénnen mit zufalligen Werten
erscheinen. Megapots™-Symbole kdnnen mit dem Mini-, Midi- oder Mega-Jackpot (siehe
~Megapots™") auf den Walzen landen. Minz- und Megapots™-Symbole werden fir die



Dauer des Features auf ihren Positionen fixiert. Cupcake-Symbole fligen der Walze, auf der
sie erscheinen, ein zusatzliches leeres Feld hinzu. Bonus-Symbole |6sen folgende Effekte
aus:

WeiBes-Kaninchen-Symbol: Gewadhrt einen Multiplikator von x1 bis x10 auf den Wert eines
zufalligen Minz-Symbols.

Alice-Symbol (blau): Nimmt die Werte aller Miinz-Symbole an und verbleibt als Minz-
Symbol mit dem angenommenen Wert auf seiner Position.

Rote-Kdnigin-Symbol: Sammelt alle Minz-Symbole von den Walzen ein und verbleibt als
Minz-Symbol mit dem gesammelten Wert auf seiner Position.

Cheshire-Katze-Symbol (lila): Erhoht die Werte aller Minz-Symbole auf den Walzen.
Dodo-Symbol (blau): Sammelt alle Minz-Symbole auf der Walze ein, auf der es gelandet
ist, und verbleibt als Miinz-Symbol mit dem gesammelten Wert auf seiner Position.
Verrickter-Hutmacher-Symbol (griin): Nimmt den Wert eines zufalligen Miinz-Symbols an
und verbleibt als Minz-Symbol mit dem angenommenen Wert auf seiner Position.
Zwillinge-Symbol (rot): Verwandelt sich in ein Miinz-Symbol mit zufdlligem Wert und
platziert ein weiteres Miinz-Symbol mit demselben Wert auf einer leeren Walzenposition.

Das Feature endet, wenn keine Respins mehr (brig sind oder alle Walzenpositionen mit
Minz-Symbolen besetzt sind. Am Ende des Features werden die Werte der sich auf den
Walzen befindenden Minz-Symbole eingesammelt und ausbezahlt. Wurden alle
Walzenpositionen mit Miinz-Symbolen besetzt, wird deren Wert verdoppelt und ausbezahlt.

Megapots™:

Megapots™ kénnen als Mini-, Midi- oder Mega-Jackpot auf den Walzen landen und nur im
Rahmen des Halten-und-Drehen-Features gewonnen werden. Erscheinen 3 gleiche
Megapots™-Symbole auf den Walzen, wird der korrespondierende Jackpot laut Jackpot-
Anzeige einmal gewonnen. Folgende Jackpot-Gewinne sind moglich:

e Mini-Jackpot: das 100- bis 300-Fache des Gesamteinsatzes

e Midi-Jackpot: das 1.000- bis 8.888-Fache des Gesamteinsatzes

e Mega-Jackpot: das 20.888- bis 88.888-Fache des Gesamteinsatzes
Freispiele-Feature kaufen:

Das Freispiele-Feature mit 12 Freispielen kann fir das 100-Fache des Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von 0,40 Euro) direkt ausgeldst werden.

Halten-und-Drehen-Feature kaufen:

Das Halten-und-Drehen-Feature kann flir das 35-Fache des Gesamteinsatzes (bis zu einem
Gesamteinsatz von 1,00 Euro) direkt ausgeldst werden.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,15 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Freispiele-Feature kaufen™: ca. 94,20 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Halten-und-Drehen-Feature kaufen™: ca. 94,20 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 1,80



Anzahl maximaler Gewinnwege: 16.807 im Basisspiel
248.832 in den Features



