ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
4 SUPERCHARGED CLOVERS: HOLD AND WIN

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

- Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
Symbole (ganz links
beginnend, nebe”ei,?:;;jf(;; (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

Kirsche 1 3 10

Pflaume 1 3 10

Zitrone 1 3 10

Orange 1 3 10

Traube 2,5 7,5 25

Melone 2,5 7,5 25

BAR 4 10 50

Glocke 4 10 50

*,Einsatz" bezieht sich bei ,4 Supercharged Clovers: Hold and Win" auf den Gesamteinsatz. ,4 Supercharged
Clovers: Hold and Win" wird mit 5 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung™).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hdochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ,, 7" ersetzt alle oben angefiihrten Gewinnsymbole fir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Bonusspiel:

Jedes pinke, blaue oder griine Spezial-Kleeblatt-Symbol auf den Walzen kann zufallig das
Bonusspiel mit 3 Respins und einem dazugehérigen Feature auslosen (siehe ,Spezial-
Kleeblatt-Features™). Wird das Bonusspiel durch mehrere Spezial-Kleeblatt-Symbole
gleichzeitig ausgeldst, werden die jeweiligen Features kombiniert.

Vor Beginn des Bonusspiels werden zufallige regulare Kleeblatt-Symbole hinzugefiigt,
sodass sich insgesamt 6 Kleeblatt-Symbole auf den Walzen befinden. Regulare Kleeblatt-
Symbole kédnnen mit Werten in der Héhe des 1-, 2-, 3-, 4-, 5-, 6-, 7-, 8-, 9-, 10- oder 12-
Fachen des Gesamteinsatzes erscheinen. Alle Kleeblatt-Symbole, die wahrend des
Bonusspiels auf den Walzen landen, bleiben bis zum Ende des Bonusspiels auf ihren
Positionen fixiert. Jedes Mal, wenn ein neues Kleeblatt-Symbol auf den Walzen erscheint,
wird die Anzahl der Respins auf 3 zurickgesetzt. Am Ende des Bonusspiels werden die
ausgewiesenen Werte auf den Kleeblatt-Symbolen ausbezahlt. Werden alle 15 Positionen
des Displays mit Kleeblatt-Symbolen belegt, wird der Grand-Jackpot in der Ho6he des
3.000-fachen Gesamteinsatzes gewahrt.



Spezial-Kleeblatt-Features:

e Pinkes Spezial-Kleeblatt-Symbol: Wird das Bonusspiel durch ein pinkes Spezial-
Kleeblatt-Symbol ausgelést, wird das Multi-Feature aktiviert. Erscheint wahrend des
Bonusspiels ein pinkes Spezial-Kleeblatt-Symbol auf den Walzen, werden die
Multiplikatoren x2, x3 und x5 auf 3 freien Walzenpositionen platziert. Landet ein
reguldres Kleeblatt-Symbol auf einer Walzenposition mit Multiplikator, wird dieser
am Ende des Features auf den Wert des jeweiligen reguldren Kleeblatt-Symbols
angewandt und der Multiplikatorwert wird zusatzlich auf eine andere freie
Walzenposition platziert. Sind keine freien Walzenpositionen ohne Multiplikator
mehr vorhanden, kann der Multiplikatorwert in diesem Fall einem anderen
Multiplikator auf den Walzen hinzuaddiert werden. Jedes Mal, wenn das pinke
Spezial-Kleeblatt-Symbol seine Funktion angewandt hat, nimmt es einen zufalligen
Wert von x2 bis x10 des Gesamteinsatzes an.

e Blaues Spezial-Kleeblatt-Symbol: Wird das Bonusspiel durch ein blaues Spezial-
Kleeblatt-Symbol ausgel6st, wird das Collect-Feature aktiviert. Erscheint wahrend
des Bonusspiels ein blaues Spezial-Kleeblatt-Symbol auf den Walzen, sammelt es
einmalig bei seinem Erscheinen die Werte aller sich aktuell auf den Walzen
befindenden Kleeblatt-Symbole ein.

e Grines Spezial-Kleeblatt-Symbol: Wird das Bonusspiel durch ein griines Spezial-
Kleeblatt-Symbol ausgeldst, wird das Mystery-Feature aktiviert. Erscheint wahrend
des Bonusspiels ein griines Spezial-Kleeblatt-Symbol auf den Walzen, gewahrt es
einen Wert in der Hohe des 20-, 25-, 40-, 50- oder 75-Fachen des Gesamteinsatzes
oder den Mini-, Minor- oder Major-Jackpot:

Mini: x15 des Gesamteinsatzes
Minor: x30 des Gesamteinsatzes
Major: x100 des Gesamteinsatzes

Erscheint wahrend des Bonusspiels ein Extra-Kleeblatt-Symbol, verwandelt es sich zufallig
in ein pinkes, blaues oder grines Spezial-Kleeblatt-Symbol. Dabei wird entweder ein
zusatzliches noch nicht aktives Spezial-Kleeblatt-Feature hinzugefligt oder ein aktives mit
dem zusatzlichen Spezial-Kleeblatt-Symbol verbessert.

Super-Bonusspiel:

Erscheint ein Super-Kleeblatt-Symbol auf den Walzen, kann zufallig das Super-Bonusspiel
ausgeldst werden. Dieses funktioniert wie das reguldre Bonusspiel, jedoch mit folgenden
Ausnahmen:

e Es wird eine obere und untere Reihe am Display hinzugefligt und auf einem 5x5-
anstatt auf einem 5x3-Raster gespielt.

e Vor Beginn des Bonusspiels werden zusatzlich zu den reguldren Kleeblatt-Symbolen
auch zuféllig ein oder mehrere Spezial-Kleeblatt-Symbole hinzugefligt.

e Werden alle 25 Positionen des Displays mit Kleeblatt-Symbolen belegt, wird der
Super-Jackpot in der H6he des 10.000-fachen Gesamteinsatzes gewahrt.

Das Super-Kleeblatt-Symbol nimmt wahrend des Super-Bonusspiels einen zufalligen Wert
von X7 bis x10 des Gesamteinsatzes an.

Bonusspiel kaufen:



Das Bonusspiel mit einem oder mehreren zufalligen Spezial-Kleeblatt-Symbolen kann fir
das 70-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,60 Euro)
direkt ausgel6st werden.

Das Super-Bonusspiel mit einem oder mehreren zufdlligen Spezial-Kleeblatt-Symbolen
kann fiur das 150-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von
0,30 Euro) direkt ausgeldst werden.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 15.000-Fache des Gesamteinsatzes limitiert.
Falls ein Gewinn das 15.000-Fache des Gesamteinsatzes erreicht, wird die Runde
beendet, der Gewinn ausbezahlt und alle verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 95,70 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Bonusspiel kaufen™: ca. 95,70 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 15,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 5



