
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

A MUMMY FULL OF WILDS 
 

Gewinntabelle: 

Übereinstimmende 
Symbole (ganz links oder 

ganz rechts beginnend, 
nebeneinanderliegend) 

 
Gewinnklasse 1 

 

 
Gewinnklasse 2 

 

 
Gewinnklasse 3 

 
(3 Symbole) 

 
(4 Symbole) 

 
(5 Symbole) 

 Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor 

J 0,1 0,2 1 

Q 0,1 0,2 1 

K 0,1 0,2 1 

A 0,1 0,2 1 

Pyramide 0,2 0,5 5 

Anubis 0,2 0,5 5 

Anch 0,2 1 7,5 

Auge des Horus 0,2 2 10 

Mumie 0,4 3 12,5 

A Mummy Full of Wilds 0,4 5 15 

    
*„Einsatz“ bezieht sich bei „A Mummy Full of Wilds“ auf den Gesamteinsatz. „A Mummy Full of Wilds“ wird mit 30 
fixen Gewinnlinien gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“). 

Symbole: 

3 oder mehr übereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links oder ganz rechts beginnend 
und nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine 
Gewinnkombination dar. Nur der höchste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss 
eines Spins gewertet und ausbezahlt. 

An einer Gewinnkombination beteiligte Symbole verschwinden nach Auszahlung von den 
Walzen und werden durch von oben herabfallende Symbole ersetzt (= Tumble-Feature). 
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis keine weiteren Gewinnkombinationen mehr 
möglich sind (= Tumble-Sequenz). 

Das Wild-Symbol ersetzt jedes oben angeführte Gewinnsymbol für die Bildung einer 
Gewinnkombination. 
 
Lock-&-Spin-Symbole: Blaue-Edelstein-, Grüne-Edelstein- und Rote-Edelstein-Symbole 
erscheinen während des Lock-&-Spin-Features und können dabei folgende Multiplikatoren 
annehmen, die mit dem Gesamteinsatz multipliziert werden: 
 
Blauer Edelstein: x0,5 und x1 
Grüner Edelstein: x1,5, x2, x2,5, x3, x3,5, x4 und x4,5 
Roter Edelstein: x5, x6, x7, x8, x9 
 
Goldene-Buch-Symbole, die während des Lock-&-Spin-Features erscheinen, gewähren 
einen der 4 Wild-Relikt-Gewinne. 
 



 

 

Pfad und Gewinne: Oberhalb der Walzen befinden sich Pfad-Pfeile, die bei jedem Spin 
auf einen der jeweiligen Relikt-Gewinne ausgerichtet sind. Der Relikt-Gewinn wird 
vergeben, wenn der/die Spielteilnehmer:in den Pfad (alle Pfad-Pfeile inklusive Relikt) durch 
Gewinne vervollständigt. Nach jedem aufeinanderfolgenden Gewinn während eines Spins 
leuchtet eine Pfadposition (Pfad-Pfeil) auf. Wenn alle Positionen leuchten, wird der aktuelle 
Relikt-Gewinn vergeben. Wird kein Gewinn erzielt, wird der Pfad zurückgesetzt. 

Sobald ein neues Spiel beginnt, ist es möglich, dass sich die Länge des Pfades ändert. Das 
Minimum der Pfadpositionen liegt bei 2, das Maximum bei 5 Positionen. Pfad-Gewinne 
werden mit demselben Einsatz gespielt, der das Feature auslöste. Während der Pfad-
Gewinne werden der Pfad und das Relikt nicht angezeigt.  

Wild-Relikt-Gewinne: 

Wild-Stab: Ohne einen zusätzlichen Spin wird am aktuellen Display eine zufällige Anzahl 
von Symbolen durch Wild-Symbole ausgetauscht. Sobald alle Wilds hinzugefügt wurden, 
werden alle Gewinne ausbezahlt. Dieser Bonus kann sich mehrmals wiederholen. 
 
Wild-Skarabäus: Es wird ein Bonus-Spin ausgeführt, bei dem eine zufällige Anzahl von 
Wild-Symbolen auf den Walzen hinzugefügt wird. Nach dem Stopp der Walzen werden alle 
Gewinne ausbezahlt. Dieser Bonus kann sich mehrmals wiederholen. 
 
Wild-Schriftrolle: Es wird ein Bonus-Spin ausgeführt, bei dem ein zufälliges Symbol 
ausgewählt und durch Wild-Symbole ersetzt wird. Nach dem Stopp der Walzen werden alle 
Gewinne ausbezahlt. Dieser Bonus kann sich mehrmals wiederholen. 
 
Wild-Kamera: Es wird ein Bonus-Spin ausgeführt, bei dem ein Colossal-Wild-Symbol 
(nimmt mehrere angrenzende Walzenpositionen ein) an einer zufälligen Position des 
Displays hinzugefügt wird. Nach dem Stopp der Walzen werden alle Gewinne ausbezahlt. 
Dieser Bonus kann sich mehrmals wiederholen. 

Lock-&-Spin-Feature: Wenn der Pfad oberhalb der Walzen zur Gänze befüllt wird, 
während sich das Lock-&-Spin-Relikt am Ende des Pfades als Wild-Relikt-Gewinn befindet, 
wird das Lock-&-Spin-Feature ausgelöst. Das Lock-&-Spin-Feature wird mit jenem Einsatz 
gespielt, der das Feature ausgelöst hat.  

Das Feature beginnt mit 3 Respins und wird jedes Mal auf 3 zurückgesetzt, wenn eines der 
Lock-&-Spin-Symbole auf dem Display landet. Nach jedem Spin werden die Symbole auf 
den Walzen fixiert. 3 aufeinanderfolgende Respins ohne Symbole beenden das Feature und 
es werden alle erzielten Gewinne der Lock-&-Spin-Symbole addiert und ausbezahlt. Landen 
auf allen Positionen Lock-&-Spin-Symbole, endet das Feature ebenfalls und der/die 
Spielteilnehmer:in erhält zusätzlich das 1.000-Fache des Gesamteinsatzes.  

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung: ca. 95,12 %  
       
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20 
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00 
 
Anzahl fixer Gewinnlinien: 30 


