ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
BOOFA DELUXE

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole (ganz links Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4
beginnend,
nebeneinander- (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) (6 Symbole)
liegend)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor
10 0,2 0,4 1 2
] 0,2 0,4 1 2
Q 0,2 0,4 1 2
K 0,4 1 2 4
A 0,4 1 2 4
Skarabdus (blau) 0,8 2 4 8
Aset (griun) 0,8 2 4 8
Ramses (lila) 1 2 5 10
Jones (orange) 1 5 10 30

* ,Einsatz" bezieht sich bei ,Boofa Deluxe" auf den Gesamteinsatz. ,Boofa Deluxe" wird mit 26 fixen Gewinnlinien
gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung®).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes oben angefiihrte Gewinnsymbol fir die Bildung einer
Gewinnkombination. Dies gilt jedoch nicht fiir Active-Symbole und Gewinnsymbole, die als
expandierende Sondersymbole im Free-Spins-Bonus-Feature fungieren.

Active-Symbole:

Skarabaus-, Aset-, Ramses- und Buch-Symbole (Wild) kénnen im Basisspiel als Active-
Symbole mit leuchtenden Mini-Symbolen auf den Walzen landen, die in
korrespondierenden Sammelanzeigen am oberen Displayrand gesammelt werden. Nach
dem Einsammeln des jeweiligen Mini-Symbols verwandelt sich das Active-Symbol wieder
in ein regulares Symbol auf der Walze. Wurde eine Sammelanzeige zur Ganze mit 5
gleichen Mini-Symbolen beflllt, wird das korrespondierende Feature ausgelést (siehe
~Bonus-Features"). Jedes Active-Symbol enthullt zudem Werte bzw. Gewinnsymbole, die
die Funktionsweise des jeweiligen Features definieren und in einer korrespondierenden
Statusanzeige unterhalb der jeweiligen Sammelanzeige gesammelt und angezeigt werden:

e Buch-Active-Symbole: enthiillen einen zufdlligen Wert von 1 bis 3, der fir die
Anzahl der Wild-Symbole steht und zum aktuellen Wert in der korrespondierenden
Statusanzeige hinzuaddiert wird (siehe ,Wild-Bonus-Feature").



e Aset-Active-Symbole: enthillen einen zufalligen Multiplikatorwert von x10 bis x50,
der zum aktuellen Multiplikatorwert in der korrespondierenden Statusanzeige
hinzuaddiert wird (siehe ,Mystery-Bonus-Feature").

e Ramses-Active-Symbole: enthiillen ein zufalliges Gewinnsymbol als Sondersymbol,
das unterhalb der korrespondierenden Sammelanzeige angeheftet wird (siehe
~Free-Spins-Bonus-Feature™). Landet erneut ein Ramses-Active-Symbol auf den
Walzen, wiederholt sich dieser Vorgang und das aktuelle Sondersymbol wird durch
das neu ausgewahlte Sondersymbol ersetzt, sofern Letzteres héherzahlend ist.

e Skarabaus-Active-Symbole: enthillen einen zufalligen Multiplikatorwert von x1 bis
x3, der zum aktuellen Multiplikatorwert in der korrespondierenden Statusanzeige
hinzuaddiert wird (siehe ,Multiplier-Bonus-Feature").

Nach Ende des jeweiligen Features wird die korrespondierende Sammelanzeige erneut mit
einer zufélligen Anzahl an Mini-Symbolen befillt und die Statusanzeige auf einen zufalligen
Wert bzw. auf ein zufalliges Gewinnsymbol zuriickgesetzt. Zu Beginn des Spiels werden
die Sammelanzeigen bereits teilweise befillt und deren Statusanzeigen mit zufélligen
Werten bzw. einem Gewinnsymbol versehen.

Bonus-Features:

Wild-Bonus-Feature:

5 gesammelte Buch-Active-Mini-Symbole |6sen das Wild-Bonus-Feature mit 1 Freispiel aus,
bei dem Wild-Symbole entsprechend der in der Statusanzeige ausgewiesenen Anzahl (bis
zu einem Maximum von 15) an zufalligen Positionen auf die Walzenmatrix ausgespielt
werden.

Mystery-Bonus-Feature:

5 gesammelte Aset-Active-Mini-Symbole I6sen das Mystery-Bonus-Feature mit einem
Gllicksrad aus, das zufallige Multiplikatoren enthalt, deren maximale Hohe sich nach dem
aktuellen Multiplikatorwert in der Statusanzeige richtet. Nach dem Drehen wird der
ermittelte Multiplikator auf den Gesamteinsatz angewandt und ausbezahlt.

Free-Spins-Bonus-Feature:

5 gesammelte Ramses-Active-Mini-Symbole lésen das Free-Spins-Bonus-Feature mit 5
Freispielen aus. Erscheint das aktuelle Sondersymbol wahrend eines Spins auf der Walze,
werden zunachst alle Liniengewinne abgerechnet. AnschlieBend expandiert das
Sondersymbol vertikal Uber die gesamte Walze, auf der es erscheint und die neu
entstandenen Liniengewinne werden ebenfalls abgerechnet. Die Expansion wird nur
ausgeldost, wenn genigend Sondersymbole fiir einen Gewinn vorhanden sind. Das
expandierende Symbol zahlt auch an nicht nebeneinanderliegenden Positionen gemaB der
Gewinntabelle aus.

Multiplier-Bonus-Feature:

5 gesammelte Skarabaus-Active-Mini-Symbole 16sen das Multiplier-Bonus-Feature mit 1
Freispiel aus. Hierbei wird ein Multiplikator gemaB dem aktuellen Multiplikatorwert in der
Statusanzeige auf den Gesamtgewinn angewandt und der daraus resultierende Betrag
ausbezahlt.

Ante Bet (Boost):



Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

[

. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusdtzliche Kosten gespielt.

2. Boost Bet: Fiir eine 40-%-Erhdhung des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem
Gesamteinsatz von 30,00 Euro) wird im Basisspiel die Anzahl der Active-Symbole
erhoht, sodass sich die Chance, eines der Bonus-Features auszulésen, verdoppelt.

Die Erhdhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhohe) aus, sondern ausschlieBlich auf die Anzahl der Active-Symbole. Gewinne mit
aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante Bet.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung: ca. 95,00 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet: ca. 95,00 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00
Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,14
Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 42,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 26



