
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN  
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

BOOK OF TREASURE 
 

Gewinntabelle: 

Sammelanzeigen Einsatz x Faktor 

Tutanchamun 10.000 

Ankh 100 

Katze 20 

Skarabäus 10 

Schlange 4 

Pyramide 2 

Vase 1 

 

Das Ziel von „Book of Treasure“ besteht darin, Bücher zu öffnen und so genügend 
übereinstimmende Symbole für die Vervollständigung einer Sammelanzeige zu enthüllen. 
Der/die Spielteilnehmer:in kann hierfür 5 aus insgesamt 8 Büchern auswählen. 

Jedes Buch enthüllt zufällige Gewinnsymbole bzw. Buchstaben, die der korrespondierenden 
Sammelanzeige bzw. den Buchstaben-Sammelanzeigen hinzugefügt werden. 

Wurde eine Sammelanzeige zur Gänze mit 7 Symbolen befüllt, wird ein Gewinn laut 
Gewinntabelle gutgeschrieben.  

Das Spiel endet, wenn der/die Spielteilnehmer:in keine Bücher mehr zur Verfügung hat. 
Pro Spiel kann jede Sammelanzeige nur einmal vervollständigt und der daraus 
resultierende Betrag nur einmal gewonnen werden. 

„BONUS“-Bonusspiel: 

Wurde die Buchstaben-Sammelanzeige „BONUS“ lückenlos mit den entsprechenden 
Buchstaben vervollständigt, wird das „BONUS“-Bonusspiel ausgelöst. Dem/der 
Spielteilnehmer:in werden dabei zufällige Upgrades für die aktuelle Spielrunde gewährt. 
Folgende Upgrades sind möglich: 
 
Extra-Buch: Die Anzahl der verfügbaren Bücher wird um 1 erhöht. 
Extra-Symbol: Einer zufälligen Gewinnsymbol-Sammelanzeige wird 1 Gewinnsymbol 
hinzugefügt. 
Extra-Buchstabe: Ein oder mehrere Buchstaben werden den Buchstaben-Sammelanzeigen 
hinzugefügt. 
Symbol-Blast: Die notwendige Gewinnsymbolanzahl von 7 wird für eine oder mehrere 
zufällige Sammelanzeigen auf 6 reduziert. 
Preis-Boost: Der auf einer zufälligen Sammelanzeige (mit Ausnahme von „Tutanchamun“) 
ausgewiesene Gewinn laut Gewinntabelle wird um 50 % erhöht. 



 

 

Pot-Verdoppler: Es wird ein Multiplikator von x2 auf den Gewinn aus einem möglichen 
Preisspiel oder Super-Preisspiel gewährt.  
Garantierter Gewinn: Es wird garantiert ein zufälliger Gewinn gewährt. 
 
Das „BONUS“-Bonusspiel wird nur ausgelöst, wenn die Buchstaben-Sammelanzeige 
„SUPER“ noch unvollständig ist. 
 
„SUPER“-Bonusspiel: 

Wurde die Buchstaben-Sammelanzeige „SUPER“ lückenlos mit den entsprechenden 
Buchstaben vervollständigt und ist die Buchstaben-Sammelanzeige „BONUS“ vollständig 
befüllt, wird das „SUPER“-Bonusspiel ausgelöst. Dem/der Spielteilnehmer:in werden dabei 
zufällige Upgrades für die aktuelle Spielrunde gewährt. Folgende Upgrades sind möglich: 
 
Alle Bücher aufdecken: Dem/der Spielteilnehmer:in werden unabhängig von der Anzahl an 
verfügbaren Büchern alle verbleibenden Bücher freigeschaltet. 
Extra-Symbole: Insgesamt 2 oder mehr Gewinnsymbole werden zufälligen Gewinnsymbol-
Sammelanzeigen hinzugefügt. 
Super-Preisspiel: Das Super-Preisspiel wird direkt ausgelöst. 
Super-Symbol-Blast: Die notwendige Gewinnsymbolanzahl von 7 wird für alle 
Gewinnsymbol-Sammelanzeigen auf 6 reduziert. 
Super-Preis-Boost: Die auf den Sammelanzeigen (mit Ausnahme von „Tutanchamun“) 
ausgewiesenen möglichen Gewinne laut Gewinntabelle werden um 50 % erhöht. 
Pot-Verdoppler: Es wird ein Multiplikator von x2 auf den Gewinn aus einem möglichen 
Super-Preisspiel gewährt. 
Gewinner-Buch: Es wird garantiert ein zufälliger Gewinn gewährt. 
 
Preisspiel und Super-Preisspiel: 

Wurde die Buchstaben-Sammelanzeige „PRIZE“ lückenlos mit den entsprechenden 
Buchstaben vervollständigt, wird das Preisspiel ausgelöst, das einen zufälligen 
Sofortgewinn in der Höhe des 2,5- bis 500-fachen Gesamteinsatzes gewährt. Wird während 
einer Spielrunde das „SUPER“-Bonusspiel ausgelöst, wird das Preisspiel für die Dauer der 
aktuellen Spielrunde zum Super-Preisspiel aufgewertet, das einen zufälligen Sofortgewinn 
in der Höhe des 5,5- bis 500-fachen Gesamteinsatzes gewährt. 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung:  ca. 80,00 % 

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,50 

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00 

 

 


