
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 

ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

CANDY MONSTER BUY BONUS 

Gewinntabelle: 

Übereinstimmende 
Symbole (ganz links 

beginnend, 
nebeneinanderliegend) 

 
Gewinnklasse 1 

 

 
Gewinnklasse 2 

 

 
Gewinnklasse 3 

 
(3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) 

 Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor 

Bonbon violett 0,05 0,15 0,30 

Bonbon blau 0,05 0,15 0,30 

Bonbon grün 0,10 0,15 0,30 

Bonbon pink 0,10 0,15 0,30 

Bonbon gelb 0,10 0,20 0,50 

Bonbon rot 0,10 0,25 0,50 

Zuckerl 0,15 0,30 0,80 

Lollipop 0,15 0,40 1,00 

Eis 0,30 0,80 1,60 

Donut 0,60 1,20 4,00 
 
*„Einsatz“ bezieht sich bei „Candy Monster Buy Bonus“ auf den Gesamteinsatz. „Candy Monster Buy Bonus“ wird 
mit 40 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“). 

Symbole: 

3 oder mehr übereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und 

nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine 

Gewinnkombination dar. Nur der höchste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss 

eines Spins gewertet und ausbezahlt. 

 

Die Wild-Symbole „Monster“ und „Süßigkeitenautomat“ können nur auf der mittleren 

Position der 3. Walze erscheinen und ersetzen jedes oben angeführte Gewinnsymbol für 

die Bildung einer Gewinnkombination.  

 

Wenn das Wild-Symbol „Süßigkeitenautomat“ erscheint, werden den Walzen zusätzliche 

Münz- und/oder Jackpot-Symbole hinzugefügt. Wenn eine zusätzliche Münze auf einem 

bereits bestehenden Münz-Symbol landet, wird dieses aufgewertet. Münz-Symbole werden 

zufällig auf einen höheren Wert zwischen x0,5 und x2,5 des Gesamteinsatzes aufgewertet. 

Jede Münze, die auf einen höheren Wert als x2,5 des Gesamteinsatzes aufgewertet wird, 

wird in ein Jackpot-Symbol umgewandelt. Jackpots können ebenfalls bis zum höchsten 

Jackpot aufgewertet werden. 

 

Münz-Symbole können überall, außer auf der mittleren Position der 3. Walze, erscheinen. 

Münz-Symbole können mit folgenden Werten erscheinen: x0,5, x1 oder x1,5 des 



 

 

Gesamteinsatzes. Erscheint eines der Wild-Symbole gemeinsam mit Münz-Symbolen, wird 

deren Wert ausbezahlt. 

 

Jackpot-Symbole können überall, außer auf der mittleren Walze, erscheinen. Erscheint 

eines der Wild-Symbole gemeinsam mit Jackpot-Symbolen, so werden die entsprechenden 

Werte gewonnen: 

o Mini-Jackpot: 5x Gesamteinsatz 

o Minor-Jackpot: 10x Gesamteinsatz 

o Major-Jackpot: 50x Gesamteinsatz 

o Grand-Jackpot: 1.000x Gesamteinsatz 

Freispiele: 

Erscheint das Wild-Symbol „Monster“ auf dem Display, können zufällig 6 oder 12 Freispiele 

ausgelöst werden. Während der Freispiele können zufällig weitere Freispiele ausgelöst 

werden. Das Wild-Symbol „Monster“ bleibt während der gesamten Freispiele auf dem 

Display. 

Erscheint das Wild-Symbol „Süßigkeitenautomat“ auf dem Display, können zufällig 6 oder 

12 Party-Freispiele ausgelöst werden. Während der Party-Freispiele können zufällig weitere 

Party-Freispiele ausgelöst werden. Das Wild-Symbol „Süßigkeitenautomat“ bleibt während 

der gesamten Party-Freispiele auf dem Display und fügt den Walzen bei jedem Freispiel 

zusätzliche Münz- und/oder Jackpot-Symbole hinzu. 

Freispiele und Party-Freispiele kaufen: 

Freispiele können für das 50-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu einem 

Gesamteinsatz von EUR 0,40) direkt ausgelöst werden. Die Anzahl der Freispiele wird 

zufällig ermittelt. 

Party-Freispiele können für das 100-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu einem 

Gesamteinsatz von EUR 0,40) direkt ausgelöst werden. Die Anzahl der Party-Freispiele wird 

zufällig ermittelt. 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung: ca. 94,04 %  

Durchschnittliche Ausschüttung mit „Freispiele kaufen“: ca. 94,04 % 

Durchschnittliche Ausschüttung mit „Party-Freispiele kaufen“: ca. 94,04 % 

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20 

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00 

Anzahl fixer Gewinnlinien: 40 


