ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
CHAOS CREW 3

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole (ganz links Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
nebeneinang:g;gg::gs (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

c 0,10 0,50 2,00

H 0,10 0,50 2,00

A 0,10 0,50 2,00

o] 0,10 0,50 2,00

s 0,10 0,50 2,00

Hand 0,50 2,00 5,00

Gehirn 0,50 2,00 5,00

STOP 1,00 3,00 7,50

Pizza 1,00 3,00 7,50

Rakete 2,00 5,00 10,00

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Chaos Crew 3" auf den Gesamteinsatz. ,,Chaos Crew 3™ wird mit 19 fixen Gewinnlinien
gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung™).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hdochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Cranky-Cat-Symbol (= Wild) ersetzt jedes oben angefiihrte Gewinnsymbol flir die
Bildung einer Gewinnkombination. Cranky-Cat-Symbole enthillen einen zufélligen
Multiplikator von x2, x3, x4, x5, x10 oder x20, der auf alle Gewinne angewandt wird, an
denen es  Dbeteiligt ist. Sind mehrere Cranky-Cat-Symbole Teil derselben
Gewinnkombination, werden deren Multiplikatoren miteinander multipliziert.

Dead-Symbole erscheinen nur im ,Epic Drop™"“-Feature und in den Bonusspielen und
dienen lediglich als Platzhalter ohne Einfluss auf mdgliche Gewinnkombinationen.

~Epic Drop™"-Feature:

Erscheinen 5 niedrigzahlende Symbole (,C*%, ,H", A%, ,0O% ,S") auf den Walzen, die
horizontal von links nach rechts das Wort ,CHAOS" ergeben, wird das ,Epic Drop™"-
Feature mit 1 Freispiel ausgelést. Wahrend des Freispiels wird jede Walze mit einem
Walzen-Multiplikator von x1 versehen. Alle Gewinnsymbole auf den Walzen (mit Ausnahme
der Symbole, die das Wort ,CHAOS" bilden) werden durch Dead-Symbole ersetzt. Die am
Wort ,,CHAOS" beteiligten Symbole verwandeln sich in Glitch-Dog-Symbole und werden auf
den Walzen nach dem Zufallsprinzip neu positioniert. AnschlieBend verwandeln sich die



Glitch-Dog-Symbole in zuféllige Verrlickte-Multiplikator-Symbole, deren Multiplikatorwerte
je nach Art des enthiillten Symbols mit den Walzen-Multiplikatoren addiert oder
multipliziert werden. Nachfolgend werden alle Walzen-Multiplikatoren miteinander addiert,
auf den Gesamteinsatz angewandt und der daraus resultierende Betrag wird ausbezahlt.

Folgende Verriickte-Multiplikator-Symbole sind méglich:

- Sketchy-Skull-Symbole: addieren ihre Multiplikatorwerte in der H6he von x1, x2,
x3, x4, x5, x10, x15, x20, x25, x50 oder x100 dem jeweiligen Multiplikator der
Walze, auf der sie landen, hinzu.

- Epic-Sketchy-Skull-Symbole: addieren ihre Multiplikatorwerte in der Héhe von x1,
x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x25, x50 oder x100 jedem Walzen-Multiplikator
hinzu.

- Cranky-Cat-Symbole: multiplizieren ihre Multiplikatorwerte in der H6he von x2, x3,
x4, x5, x10 oder x20 mit dem jeweiligen Multiplikator der Walze, auf der sie landen.

- Epic-Cranky-Cat-Symbole: multiplizieren ihre Multiplikatorwerte in der H6éhe von
x2, X3, x4, x5, x10 oder x20 mit jedem Walzen-Multiplikator.

~CTRL + ALT + CHAOS"-Bonusspiel:

3 FS-Symbole auf den Walzen l6sen das ,CTRL + ALT + CHAOS"-Bonusspiel mit 3
Freispielen aus. Wahrend des Bonusspiels werden alle Walzen mit einem Walzen-
Multiplikator von x1 versehen und es kénnen nur Dead-, Glitch-Dog- und Verriickte-
Multiplikator-Symbole erscheinen. Die Multiplikatorwerte der Verrlckte-Multiplikator-
Symbole (wie im ,Epic Drop™"“-Feature beschrieben) werden mit den Walzen-
Multiplikatoren addiert oder multipliziert. Das Glitch-Dog-Symbol verbleibt fir die Dauer
des Bonusspiels auf den Walzen, verwandelt sich in ein zufalliges Verrickte-Multiplikator-
Symbol, dessen Multiplikator ebenfalls mit den Walzen-Multiplikatoren addiert oder
multipliziert wird, kehrt anschlieBend in seine urspriingliche Form zuriick und wechselt
beim nachfolgenden Spin nach dem Zufallsprinzip die Walzenposition. Dieser Vorgang
wiederholt sich bei jedem Spin im Bonusspiel. Ein erstmalig erscheinendes Glitch-Dog-
Symbol sowie neu erscheinende Verrickte-Multiplikator-Symbole setzen die Anzahl der
Freispiele auf 3 zurick.

Das Bonusspiel endet, sobald 3 aufeinanderfolgende Freispiele ohne weitere Glitch-Dog-
und Verrickte-Multiplikator-Symbole durchgefiihrt wurden. Am Ende des Bonusspiels
werden alle Walzen-Multiplikatoren miteinander addiert, auf den Einsatz angewandt und
ausbezahlt.

~The Korrupted K9"-Bonusspiel:

4 FS-Symbole auf den Walzen I6sen das , The Korrupted K9"-Bonusspiel mit 3 Freispielen
aus. Das Bonusspiel funktioniert wie das ,,CTRL + ALT + CHAOS"“-Bonusspiel, zudem
erscheinen zu Beginn des Bonusspiels mindestens 4 Verriickte-Multiplikator-Symbole und
1 Glitch-Dog-Symbol. Zusatzlich kann ein Chaos-Upgrade-Symbol auf den Walzen landen,
dessen zufalliger Multiplikator zu den Multiplikatoren der unmittelbar angrenzenden
Verrickte-Multiplikator-Symbole hinzuaddiert wird. Madogliche Multiplikatorwerte von
Chaos-Upgrade-Symbolen sind: x1, x2, x3, x4, x5, x10, x15, x20, x25, x50 und x100.
Multiplikatorwerte von Chaos-Upgrade-Symbolen werden nicht Zu den
Walzenmultiplikatoren hinzuaddiert und setzen die Anzahl der Freispiele nicht auf 3 zurtck.

~Hidden Epic Bonus - An Epic Glitch!™-Bonusspiel:



5 FS-Symbole auf den Walzen I6sen das ,Hidden Epic Bonus — An Epic Glitch!™-Bonusspiel
mit 3 Freispielen aus. Das Bonusspiel funktioniert wie das ,The Korrupted K9"-Bonusspiel,
hierbei sind jedoch zu Beginn alle Walzenpositionen mit Verrickte-Multiplikator-Symbolen,
1 Chaos-Upgrade-Symbol und mindestens 1 Glitch-Dog-Symbol besetzt.

Bonusspiel kaufen:

Das ,CTRL + ALT + CHAOS"-Bonusspiel kann fir das 100-Fache des gewahlten
Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,40 Euro) direkt ausgeldst werden.

Das ,The Korrupted K9“-Bonusspiel kann fir das 200-Fache des gewahlten
Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,20 Euro) direkt ausgeldst werden.

Ante Bet (= FeatureSpins™):
Das Basisspiel kann in abgewandelten Varianten gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. Ante Bet 1 (Bonushunt): Fir das 5-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes wird
die Chance, ein Bonusspiel auszulésen, um das 10-Fache erhdéht.

3. Ante Bet 2 (Byte Me Epic Drop™): Fur das 200-Fache des gewéhlten
Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,20 Euro) wird das ,Epic
Drop™"“-Feature mit mindestens 5 Verrickte-Multiplikator-Symbolen ausgel6st.

Die Erhéhung des Einsatzes wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle (Gewinnh6éhe) aus.
Gewinne mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante
Bet.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 30.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 30.000-Fache des Gesamteinsatzes
(ohne Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahlt und
alle verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,17 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Bonusspiel kaufen™:
- ,CTRL + ALT + CHAOS"-Bonusspiel: ca. 94,34 %

- ,The Korrupted K9"-Bonusspiel: ca. 94,30 %

Durchschnittliche Ausschittung mit Ante Bet 1: ca. 94,32 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet 2: ca. 94,31 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 8,00

Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,50

Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 40,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 19



