ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
COINS FORGED BY GHOSTS

Gewinntabelle:

) Gewinn
Ubereinstimmende
Symbole (ganz links
beginnend, neben- (3 Symbole)
einanderliegend)
Einsatz* x Faktor

Bonbon 0,5
Hand 2
Knochen
Fledermaus 2
Monster 8
Werwolf 8
Vampir 10
Geist 30
Kirbis (Wild) 50

*,Einsatz" bezieht sich bei ,,Coins Forged by Ghosts" auf den Gesamteinsatz. ,Coins Forged by Ghosts™ wird mit
8 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung").

Symbole:

3 Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und nebeneinanderliegend, auf
einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der héchste
Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol , Kirbis" ersetzt alle anderen oben angefliihrten Gewinnsymbole flr die
Bildung einer Gewinnkombination.

Sammel-Funktion:

Erscheinen Sammler-Symbole gemeinsam mit Munz-Symbolen auf den Walzen, werden
deren Werte eingesammelt und ausbezahlt. Sammler-Symbole kénnen nur auf Walze 2
erscheinen und wandern mit jedem Spin um eine Position nach unten, bis sie die unterste
Walzenposition erreichen und anschlieBend von der Walze entfernt werden. Sammler-
Symbole kdnnen als Multiplikator-Sammler-Symbole erscheinen, wobei die Werte der
Minz-Symbole vom Multiplikator-Sammler-Symbol 2-mal eingesammelt werden. Minz-
Symbole kénnen nur auf den Walzen 1 und 3 erscheinen. Minz-Symbole kénnen mit den
Werten x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x10 oder x15 des Gesamteinsatzes oder mit einem der
vier Jackpots erscheinen:

e Mini-Jackpot: 25x Gesamteinsatz
e Minor-Jackpot: 50x Gesamteinsatz
e Major-Jackpot: 150x Gesamteinsatz

e Grand-Jackpot: 2.000x Gesamteinsatz



Halten-&-Spielen-Feature:

Sind die Walzen 1 und 3 mit zumindest einem Mlinz-Symbol sowie Walze 2 mit einem
Sammler-Symbol belegt, wird das Halten-&-Spielen-Feature mit 3 Respins ausgeldst.
Wahrend des Features kdnnen nur Minz- und Sammler-Symbole auf den Walzen landen.
Sammler-Symbole bleiben wahrend des gesamten Features an ihren Positionen fixiert.
Jedes neu erscheinende Symbol wahrend des Features setzt die Anzahl der Respins wieder
auf 3 zurick. Das Feature endet, wenn keine Respins mehr Ubrig sind. Am Ende des
Features werden alle durch die Sammler-Symbole eingesammelten Gewinne ausbezahlt.

Halten-&-Spielen-Feature kaufen:

Das Halten-&-Spielen-Feature kann flir das 55-Fache des gewdhlten Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,80) direkt ausgeldst werden (= , Bonusspiel®).

Das Halten-&-Spielen-Feature mit 4 Sammler-Symbolen kann flir das 300-Fache des
gewdhlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,16) direkt ausgeldst
werden (= ,Super-Bonusspiel®).

Ante Bet:
Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. Ante Bet (Miinzjagd): Fir eine 800-%-Erhéhung des gewahlten Gesamteinsatzes
(bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 5,00) wird die Chance, das Halten-&-Spielen-
Feature auszuldésen, erhoéht. In dieser Variante kdénnen nur Minz-Symbole,
Sammler-Symbole oder leere Felder erscheinen.

Die Erhdhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhdhe) aus, sondern ausschlieBlich auf die Chance, das Halten-&-Spielen-Feature
auszuldsen. Gewinne mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit
deaktiviertem Ante Bet.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,03 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet: ca. 94,04 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Halten-&-Spielen-Feature kaufen™:
»Bonusspiel®: ca. 93,91 %
~Super-Bonusspiel“: ca. 93,45 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00

Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,90

Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 45,00



Anzahl fixer Gewinnlinien: 8



