ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
COINS OF CLEO 2

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
Symbole (ganz links
beginnend, (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)
nebeneinander-
liegend)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

10 0,5 1,5

Q 1 2,5

K 1 2,5
Sanduhr 1,5 3 7,5
Ankh 1,5 3 7,5
Skarabdus 2 6 15
Schatztruhe 2 6 15
Kleopatra 5 20 75

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Coins of Cleo 2" auf den Gesamteinsatz. ,Coins of Cleo 2" wird mit 10 fixen
Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschiittung®).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der héchste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes oben angefiihrte Gewinnsymbol fir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Mystery-Symbole kdnnen zufdllig bei jedem Spin erscheinen und dasselbe zuféllige
Gewinnsymbol (,10%, ,Q% ,K% ,Sanduhr®, ,Ankh“, ,Skarabaus", ,Schatztruhe",
~Kleopatra™) aufdecken.

Freispiele-Feature:

3, 4 bzw. 5 Bonus-Symbole |6sen das Freispiele-Feature mit 10, 15 bzw. 20 Freispielen
aus. FlUr die Dauer des Features werden Wild-Symbole auf ihren Positionen fixiert und
kénnen zufdllige Multiplikatoren von x2, x3 oder x5 enthalten (= Multiplikator-Wild-
Symbol). Ist ein Multiplikator-Wild-Symbol Teil einer Gewinnkombination, wird dessen
Multiplikator auf den jeweiligen Gewinn angewandt. Sind mehrere Multiplikator-Wild-
Symbole Teil derselben Gewinnkombination, werden ihre Multiplikatoren miteinander
addiert, bevor sie auf den jeweiligen Gewinn angewandt werden.

Wahrend der Freispiele kénnen keine Miinz-, Mystery- oder Bonus-Symbole auf den Walzen
landen.

Miinzsammler-Bonus-Feature:



6 oder mehr Mlinz-Symbole I6sen unabhangig von deren Position das Miinzsammler-
Bonus-Feature mit 3 Respins aus. Minz-Symbole werden bis zum Ende des Features an
ihren Positionen fixiert und die Walzenmatrix wird fir die Dauer des Features um 3
zunachst inaktive Reihen (= Reihe 4, 5 und 6) erweitert. Miinz-Symbole, die im aktiven
Bereich der Walzen landen, setzen die Zahl der Respins wieder auf 3 zuriick.

Minz-Symbole enthalten zufallige Werte von x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9, x15, x20,
x25, x50, x75, x100, x150, x200 des Gesamteinsatzes oder den Major-Jackpot. Landen
insgesamt 10, 15 bzw. 20 Miinzen im aktiven Bereich, werden die Reihen 4, 5 bzw. 6 sowie
folgende zusatzliche Stufen-Multiplikatoren aktiviert:

e X2 nach dem Aktivieren von Reihe 4
e x5 nach dem Aktivieren von Reihe 5
e x10 nach dem Aktivieren von Reihe 6

Es wird immer der aktuelle Stufen-Multiplikator auf die nachfolgenden Miinz-Symbole bzw.
deren Werte angewandt. Stufen-Multiplikatoren werden nicht auf Jackpot-Gewinne
angewandt.

Das Feature endet, sobald 3 aufeinanderfolgende Respins ohne weiteres Minz-Symbol
durchgefiihrt wurden oder alle Positionen mit Miinz-Symbolen belegt sind. Am Ende des
Features werden alle auf den Minz-Symbolen ausgewiesenen Werte, die sich im aktiven
Bereich der Walzen befinden, ausbezahlt. Wurden alle Positionen mit Miinz-Symbolen
belegt, wird zusatzlich der Grand-Jackpot gewonnen.

Jackpot-Auszahlungen:

Jackpot- Major Grand
Bezeichnung

Auszahlungsfaktor 500 2.000
(Gesamteinsatz x)

Feature kaufen:

Das Freispiele-Feature kann fir das 60-Fache des gewdhlten Gesamteinsatzes (bis zu
einem Gesamteinsatz von EUR 0,80) direkt ausgelost werden. Die Anzahl der Freispiele
wird dabei zufallig ermittelt (= ,Freispiele™).

Das Minzsammler-Bonus-Feature mit garantiert 6 Minz-Symbolen kann fir das 70-Fache
des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,50) direkt
ausgelost werden (= ,Minzsammler").

Das Minzsammler-Bonus-Feature mit garantiert 10 Minz-Symbolen kann flir das 140-
Fache des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,30) direkt
ausgelost werden (= ,Aufstieg").

Das Minzsammler-Bonus-Feature mit garantiert 20 Minz-Symbolen kann fir das 300-
Fache des gewdhlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,16) direkt
ausgeldst werden (= ,Cleo's Riches™).

Ante Bet (Bonus-Chance):



Das Basisspiel kann in abgewandelten Varianten gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusdtzliche Kosten gespielt.

2. Bonus-Chance x2: Fir eine 100-%-Erhéhung des gewahlten Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von EUR 25,00) wird im Basisspiel die Chance auf ein
Feature verdoppelt.

3. Bonus-Chance x8: Fiir eine 300-%-Erh6éhung des gewahlten Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von EUR 10,00) wird die Chance, das Miinzsammler-
Bonus-Feature auszuldsen, verachtfacht. In dieser Variante kénnen nur Minz-
Symbole oder leere Felder erscheinen.

Die Erhéhung des Einsatzes wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle (Gewinnhdhe) aus,
sondern ausschlieBlich auf die Chance, ein Feature auszuldésen. Gewinne mit aktiviertem
Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante Bet.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 93,96 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet ,,Bonus-Chance x2": ca. 93,95 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet ,,Bonus-Chance x8": ca. 93,84 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Feature kaufen":
- ,Freispiele™: ca. 94,01 %
- ,Minzsammler®: ca. 93,93 %
- ,Aufstieg": ca. 93,94 %
- ,Cleo's Riches": ca. 93,95 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00
Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,20
Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 50,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 10



