ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
DIAMONDS UP

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
(ganz links beginnend,
nebeneinanderliegend) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor
Kirschen 0,2 0,8 2
Zwetschke 0,2 0,8 2
Orange 0,2 0,8 2
Trauben 0,2 0,8 2
Melone 0,2 0,8 2
Bar 0,4 1,2 4
Hufeisen 0,6 2 8
Glocke 0,8 3 20
7 1,2 4 40
Scatter** 5 20 100

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Diamonds Up" auf den Gesamteinsatz. ,Diamonds Up" wird mit 25 fixen Gewinnlinien
gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung®).
**Scatter-Symbole zahlen unabhangig von ihrer Position auf den Walzen aus.

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Diamant-Wild-Symbole ersetzen jedes oben angefiihrte Gewinnsymbol fiir die Bildung
einer Gewinnkombination (auBer Scatter-Symbole) und kénnen auf den Walzen 2, 3 und 4
erscheinen.

Symbolaufwertungsleiter:

Jeder Dreh ist von 1 bis 30 (= 30-Drehs-Zyklus) nhummeriert und in einer Zahleranzeige
oberhalb der Symbolaufwertungsleiter visualisiert. Die Symbolaufwertungsleiter enthalt
Stufen mit Symbolen in folgender Reihenfolge (von unten nach oben): ,Kirschen®,
~Zwetschke", ,Orange", ,Trauben", ,Melone", ,Bar", ,Hufeisen®™, ,Glocke", ,7". Fir jedes
3. Diamant-Wild-Symbol, das wahrend des 30-Drehs-Zykluses auf die Walzenmatrix
ausgespielt wird, werden die Symbole beginnend auf der untersten Stufe der Leiter der
Reihe nach in das Symbol der nachsten Stufe verwandelt und kénnen fir die restliche
Dauer des 30-Drehs-Zykluses nicht mehr auf den Walzen erscheinen. Der 30-Drehs-Zyklus
wird auch beim Wechsel vom Basisspiel in die Gratis-Drehs und umgekehrt fortgefiihrt
sowie damit verbundene Fortschritte auf der Symbolaufwertungsleiter ibernommen. Am
Ende des 30-Drehs-Zykluses werden die Fortschritte auf der Symbolaufwertungsleiter
wieder zurickgesetzt und alle bis dahin verwandelten Symbole wieder zurlickverwandelt.

Gratis-Drehs (= Freispiele):



3, 4 bzw. 5 Scatter-Symbole l6sen 9, 12 bzw. 20 Gratis-Drehs aus. 3, 4 bzw. 5 Scatter-
Symbole wahrend der Gratis-Drehs gewahren 9, 12 bzw. 20 zusatzliche Gratis-Drehs. Wird
die letzte Stufe der Symbolaufwertungsleiter erreicht, kdnnen wahrend der Gratis-Drehs
keine Scatter-Symbole mehr auf die Walzenmatrix ausgespielt werden.

Jackpot-Auszahlung:

Jackpot- Mega Drop Hourly Drop
Bezeichnung
Jackpot-Betrag EUR 5.000 EUR 50

Erscheinen 3 Jackpot-Symbole auf den Walzen, wird zufallig einer der oben genannten
Jackpots gewonnen. Zusatzlich zum Jackpot-Betrag aus der obigen Tabelle wird ein
zusatzlicher Jackpot-Gewinn ausgezahlt, der sich aus allen Red-Tiger-Jackpot-Spielen auf
win2day speist. Die Jackpots kdnnen durch das Spielen eines der Red-Tiger-Jackpot-Spiele
auf win2day zufallig ausgelést werden, wobei der Hourly-Drop-Jackpot stiindlich ausgeldst
werden kann.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung: ca. 95,74 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 25



