
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN  
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

EMMA’S ADVENTURE™ 

Gewinntabelle: 

Sammelanzeigen Einsatz x Faktor 

Regal oben Mitte 
(4 Positionen) 

50 

Regal rechts oben 
 (4 Positionen) 

20 

Regal links oben 
(4 Positionen) 

10 

Regal Mitte rechts 
(3 Positionen) 

5 

Regal Mitte links 
(3 Positionen) 

2 

Regal unten rechts 
(3 Positionen) 

1 

Regal unten links 
(3 Positionen) 

0,5 

 

Das Ziel von „Emma’s Adventure™“ besteht darin, innerhalb von 15 Zügen durch das 
Tauschen von benachbarten Symbolen am Display horizontale oder vertikale Linien aus 3 
oder mehr gleichen aneinandergrenzenden Symbolen zu bilden und dadurch möglichst 
viele Schränke zu öffnen. In jeder Spielrunde befinden sich 5 verschlossene Schränke mit 
jeweils 4 Schlössern am Display. Wird eine horizontale oder vertikale Linie aus 3 oder mehr 
gleichen aneinandergrenzenden Symbolen gebildet und grenzen davon ein oder mehrere 
Symbole an einen Schrank an, wird ein Schloss vom jeweiligen Schrank entfernt. Wurden 
alle Schlösser eines Schrankes entfernt, muss erneut eine horizontale oder vertikale Linie 
aus 3 oder mehr gleichen aneinandergrenzenden Symbolen gebildet werden und davon ein 
oder mehrere Symbole an den jeweiligen Schrank angrenzen, damit dieser geöffnet wird. 
In den Schränken befinden sich Gegenstände, die die Positionen der sich neben dem 
Display befindenden Sammelanzeigen befüllen. Zudem können Schränke Schlüssel oder 
x2-Multiplikatoren beinhalten. x2-Multiplikatoren werden dabei einer zufälligen 
Sammelanzeige zugeordnet. Wenn alle Positionen einer Sammelanzeige befüllt werden, 
wird ein Gewinn laut Gewinntabelle ausbezahlt. Wenn ein x2-Multiplikator einer vollständig 
gefüllten Sammelanzeige zugeordnet ist, wird der jeweilige Gewinn mit x2 multipliziert und 
ausbezahlt. 

Effekte durch spezielle Symbol-Kombinationen: 

• 4 gleiche aneinandergrenzende Symbole in einer Spalte entfernen eine komplette 
horizontale Linie.  

• 4 gleiche aneinandergrenzende Symbole in einer Reihe entfernen eine komplette 
vertikale Linie. 



 

 

• 4 gleiche aneinandergrenzende Symbole in einem Quadrat entfernen zufällige 
Symbole vom Spielfeld. 

• 5 gleiche aneinandergrenzende Symbole in einer Reihe oder Spalte entfernen alle 
Symbole des gleichen Typs. 

• 5 gleiche aneinandergrenzende Symbole in einer T- oder L-Form entfernen 
Symbole in einem 3x3, 5x5 oder 7x7 großen Feld. 

Spezialtruhen: Spezialtruhen können dieselben Gegenstände wie reguläre Truhen 
enthalten und können nur geöffnet werden, indem sie den unteren Rand des Displays 
erreichen. 

Emmas-Tierfreunde-Feature: Erscheint eines der folgenden Tiere auf dem Display und 
wird währenddessen eine Spezial-Kombination (siehe „Effekte durch spezielle Symbol-
Kombinationen“) gebildet, löst das Tier seinen jeweiligen Effekt aus: 

Frosch: entfernt zufällige Symbole in einem 2x2 großen Feld. 
Frettchen: entfernt auf dem Weg von einer Seite des Displays zur anderen alle Symbole. 
Vogel: entfernt eine zufällige Anzahl an Symbolen. 

Löwenzahn-Feature: Das Feature kann zufällig ausgelöst werden und es wird eine 
zufällige Anzahl an Symbolen oder Schlössern auf dem Display entfernt. 

Bonusspiel: 4 aus den Schränken gesammelte Schlüssel lösen das Bonusspiel aus. Das 
Bonusspiel startet, sobald alle Züge im Basisspiel verbraucht wurden. Während des 
Bonusspiels werden ganz oben auf dem Display 3 zusätzliche Sammelanzeigen hinzugefügt 
(siehe „Zusätzliche Sammelanzeigen im Bonusspiel“) und dem Spielteilnehmer 10 Züge 
gewährt.  

Zusätzliche Sammelanzeigen im Bonusspiel: 

Sammelanzeigen Einsatz x Faktor 

Regal ganz oben Mitte 
(5 Positionen) 

10.000 

Regal ganz rechts oben 
 (4 Positionen) 

1.500 

Regal ganz links oben 
(4 Positionen) 

150 

 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung: ca. 72,98 % 

Einsatzklassen: EUR 5,00 
 EUR 3,00 
 EUR 2,00 
 EUR  1,00 
 EUR 0,50 


