
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

FIRE IN THE HOLE 3 
 

Gewinntabelle: 

Übereinstimmende 
Symbole (ganz links 
beginnend, neben-
einanderliegend) 

 
Gewinnklasse 1 

 

 
Gewinnklasse 2 

 

 
Gewinnklasse 3 

 

 
Gewinnklasse 4 

 
(3 Symbole) 

 
(4 Symbole) 

 
(5 Symbole) 

 
(6 Symbole) 

 Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor 

10 0,2 0,3 0,6 1 

J 0,2 0,3 0,6 1,05 

Q 0,2 0,3 0,6 1,1 

K 0,25 0,35 0,7 1,25 

A 0,3 0,4 0,8 1,5 

Huhn 0,35 0,5 1 1,75 

Lampe 0,4 0,55 1,25 2 

Stiefel 0,45 0,6 1,5 2,5 

Wagen 0,5 0,75 2 3,75 

Flasche 0,75 2 4 7,5 
 
*„Einsatz“ bezieht sich bei „Fire In The Hole 3“ auf den Gesamteinsatz. „Fire In The Hole 3“ wird mit maximal 
46.656 Gewinnwegen gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“). 

Symbole: 

3 oder mehr übereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von 
ganz links beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar. Die Gesamtanzahl der 
maximalen Gewinnwege beträgt 46.656. Nach der Abrechnung der Gewinnkombination 
werden die dazugehörigen Symbole vom Display entfernt, sodass neue Symbole die 
Walzenfelder von oben befüllen und dementsprechend neue Gewinnkombinationen 
ermöglichen (siehe „Collapsing-Mine-Feature“). Nur der höchste Gewinn pro Gewinnweg 
wird gewertet und ausbezahlt. 
 
Collapsing-Mine-Feature (Zusammenbruch): 
 
Jeder Spin beginnt mit 3 aktiven Reihen und für jeden Zusammenbruch wird eine 
zusätzliche Reihe, bis zu maximal 6 Reihen, für die Dauer der Spielrunde aktiviert. 
 
Ein Zusammenbruch kann durch folgende Ereignisse ausgelöst werden:  

• eine Gewinnkombination 
• eine xBomb-Wild-Explosion 
• das Wild-Mining-Feature 
• das xHole-Feature  

 
Vergrabene-Symbole-Feature: 
 
Folgende Feature-Symbole können im Eis vergraben und zunächst inaktiv als Eisblöcke 
auf der Walzenmatrix erscheinen: 
 

• xBomb-Wild-Symbol 
• xSplit-Symbol 
• xHole-Symbol  
• Bonus-Symbol 



 

 

• Symbol mit Gewinnmultiplikator in der Höhe von x2, x3, x5, x10, x20, x50 oder 
x100 

• 2x2 Walzenfelder großes Max-Symbol, welches den Höchstgewinn vom 70.000-
Fachen des Gesamteinsatzes gewährt, sofern aktiv   

 
Die Feature-Symbole werden erst aktiv, wenn der Eisblock, in dem sie enthalten sind, 
durch ein explodierendes xBomb-Wild-Symbol vollständig entfernt oder durch ein xSplit-
Symbol geteilt wurde. Symbole mit Gewinnmultiplikator können jedoch nur durch ein 
xBomb-Wild-Symbol aktiviert werden und werden im Falle einer Teilung durch das xSplit-
Symbol von der Walzenmatrix entfernt. 
 
xHole-Feature: 
 
Erscheint ein xHole-Symbol auf den Walzen, werden reguläre Gewinnsymbole von den 
Walzen entfernt und erscheinen als geteilte Symbole mit Symbolgrößen von 1–3 auf 
zufälligen Walzenpositionen. Die Größen der Symbole werden mit einem Multiplikator 
angezeigt. 
 
xSplit-Feature: 

Jedes xSplit-Symbol teilt alle anderen Symbole auf der jeweiligen Walze, auf der es 
erscheint, in doppelte Symbole (mit Ausnahme von Bonus- und xHole-Symbolen) und 
verwandelt sich anschließend in ein zufälliges reguläres Gewinnsymbol. 

xBomb-Wild-Multiplier-Feature: 

xBomb-Wild-Symbole können jedes in der Gewinntabelle angeführte Gewinnsymbol für die 
Bildung einer Gewinnkombination ersetzen.  
 
Ein explodierendes xBomb-Wild-Symbol entfernt benachbarte Symbole, mit Ausnahme von 
Bonus-Symbolen, von den Walzen und erhöht den oberhalb der Walzenmatrix angezeigten 
Gewinnmultiplikator um seinen entsprechenden Wert.  
 
Alle xBomb-Wild-Symbole explodieren vor dem nächsten Zusammenbruch, sofern das 
Wild-Mining-Feature nicht ausgelöst wurde. 
 
Wild-Mining-Feature: 
 
Das Wild-Mining-Feature wird ausgelöst, wenn 3, 4, 5 oder 6 Symbole derselben Art 
horizontal oder vertikal auf den Walzen landen und keine Gewinnkombination gebildet 
werden kann bzw. keine xHole- oder xBomb-Wild-Symbole aktiv sind. Die auslösenden 
Symbole werden entfernt und es werden bis zu 4 xBomb-Wild-Symbole auf die 
Walzenmatrix ausgespielt: 

• 3 Symbole derselben Art (horizontal oder vertikal auf den Walzen) gewähren 1 
xBomb-Wild-Symbol. 

• 4 Symbole derselben Art (horizontal oder vertikal auf den Walzen) gewähren 2 
xBomb-Wild-Symbole. 

• 5 Symbole derselben Art (horizontal oder vertikal auf den Walzen) gewähren 3 
xBomb-Wild-Symbole. 

• 6 Symbole derselben Art (horizontal oder vertikal auf den Walzen) gewähren 4 
xBomb-Wild-Symbole. 

Die ausgespielten xBomb-Wild-Symbole lassen alle anderen Symbole auf dem Display 
explodieren, sofern kein Bonus- oder Wild-Symbol vorhanden ist, und lösen somit einen 
neuen Zusammenbruch aus.  
 
Freispiele (Lucky-Wagon-Spins): 



 

 

 
3, 4 oder 5 Bonus-Symbole (Goldmünzen) auf aktiven Walzenpositionen lösen die Lucky-
Wagon-Spins aus, wobei zunächst 2, 3 oder 4 Reihen des Walzenbereichs geöffnet sind. 
Lucky-Wagon-Spins beginnen mit 3 Drehs und werden jedes Mal auf 3 Drehs 
zurückgesetzt, wenn eine Münze auf der Walzenmatrix landet. Alle Münzwerte werden als 
Vielfaches des aktiven Einsatzes bewertet. 6 Bonus-Symbole auf aktiven Walzenpositionen 
lösen die Lucky-Wagon-Spins mit einem garantierten Hartnäckiger-Zwerg-Symbol im 
ersten Dreh sowie 4 geöffneten Reihen im Walzenbereich aus.  
 
Während Lucky-Wagon-Spins aktiv sind, werden in der obersten Reihe Verstärker für jeden 
Spin angezeigt. Ein Verstärker wird aktiviert, wenn eine Münze auf der Walze unter dem 
Verstärker landet:   

• Multiplikatoren: multiplizieren den Wert aller Münzen und den Münzwert von 
„Hartnäckiges Dynamit“ sowie „Hartnäckiger Zwerg“ auf der Walze unter dem 
Verstärker.  
 

• Dynamit: kann blockierte Walzenfelder oder Eisblöcke sprengen, Münzen aufwerten 
oder Truhen in der untersten Reihe aktivieren. 

 
• Hartnäckiges Dynamit: lässt bei jeder Drehung eine Anzahl an Dynamitstangen 

fallen, die der Anzahl an Dynamitstangen auf den Walzenpositionen entsprechen.  
 

• Hartnäckiger Zwerg: sammelt alle Werte im Walzenbereich ein und wird an der 
auslösenden Münzposition platziert. 
 

• Böser Zwerg: Löst einen „Golden Spin“ aus, der alle Münzen im Walzenbereich 
reaktiviert, wodurch ihre jeweiligen Verstärker ausgelöst und ihre bestehenden 
Werte erhöht werden. 
 

• xHole: löst 3 Frozen Wagon Spins aus und verwandelt sich in eine 1x-Münze. 
Während der Frozen Wagon Spins enthält die obere Verstärkungsreihe nur Münzen. 
Alle vorhandenen Münzen im Walzenbereich sammeln die Münzwerte der Verstärker 
ein und addieren sie zu ihren bestehenden Werten. 
 

• Truhen sammeln: Die Funktion kann in der untersten Reihe von „Dynamit“ aktiviert 
werden. Wenn eine Sammeltruhe aktiviert ist, werden bei jedem Spin die Werte der 
gesamten Walzenmatrix gesammelt.  
 

Lucky-Wagon-Spins enden, wenn die Walzenmatrix voll ist oder keine Drehs mehr übrig 
sind. 
 
Bonus-Gamble-Spiel: 
 
Wird während eines Spins im Basisspiel mindestens das 5-Fache des Gesamteinsatzes 
gewonnen, wird das Bonus-Gamble-Feature ausgelöst. Der/Die Spielteilnehmer:in hat die 
Möglichkeit, den angezeigten Gewinn durch Klicken auf „Sammeln“ einzusammeln oder 
durch Klicken auf „Gamble“ um das Auslösen der Freispiele in der angezeigten Level-
Variante zu spielen. Mögliche Levels sind: 
 
Level 1: Freispiele mit 3 Bonus-Symbolen und 2 geöffneten Reihen im Walzenbereich 
Level 2: Freispiele mit 4 Bonus-Symbolen und 3 geöffneten Reihen im Walzenbereich 
Level 3: Freispiele mit 5 Bonus-Symbolen und 4 geöffneten Reihen im Walzenbereich 
Level 4: Freispiele mit 6 Bonus-Symbolen, 4 geöffneten Reihen im Walzenbereich und 
einem garantierten Hartnäckiger-Zwerg-Symbol im ersten Dreh 



 

 

 
Klickt der/die Spielteilnehmer:in auf „Gamble“, dreht sich eine Flasche, die mit der 
angezeigten Wahrscheinlichkeit im grünen Bereich zum Stehen kommen kann. Bleibt die 
Flasche im grünen Bereich stehen, wurde das Bonus-Gamble-Spiel gewonnen und der/die 
Spielteilnehmer:in kann entweder die gewonnenen Freispiele im angezeigten Level 
durchführen lassen oder durch erneutes Klicken auf „Gamble“ um das Auslösen der 
Freispiele in einem höheren Level spielen. 
 
Das Bonus-Gamble-Spiel endet, wenn es verloren wird bzw. die Flasche nicht im grünen 
Bereich landet. In diesem Fall gehen sowohl der Gewinn, der das Bonus-Gamble-Spiel 
ausgelöst hat sowie alle davor gewonnenen Freispiele verloren. 
 
Das Bonus-Gamble-Spiel kann nur ausgelöst werden, wenn es aktiviert ist. Der/Die 
Spielteilnehmer:in hat vor jeder Spielrunde die Möglichkeit, das Feature durch Klicken auf 
den Bonus-Gamble-Button links neben der Walzenmatrix zu aktivieren bzw. zu 
deaktivieren.  
 
Nolimit-Bonus-Funktionen: 
 
Für das 60-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,80 
Euro) können Freispiele mit 3 Bonus-Symbolen direkt ausgelöst werden (= Nolimit-Bonus 
1). 
 
Für das 200-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von 0,20 
Euro) können Freispiele mit 4 Bonus-Symbolen direkt ausgelöst werden (= Nolimit-Bonus 
2).  
  
Der „Lucky Draw“ kann für das 240-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu einem 
Gesamteinsatz von 0,20 Euro) aktiviert werden. Beim „Lucky Draw“ tritt eines der 
folgenden Szenarien ein: 
 

• Mit einer Wahrscheinlichkeit von 25 % werden Freispiele mit 3 Bonus-Symbolen 
ausgelöst. 
 

• Mit einer Wahrscheinlichkeit von 50 % werden Freispiele mit 4 Bonus-Symbolen 
ausgelöst. 
 

• Mit einer Wahrscheinlichkeit von 25 % werden Freispiele mit 5 Bonus-Symbolen 
ausgelöst. 

 
Nolimit-Booster-Funktionen: 
 

• Für das 2-Fache des Gesamteinsatzes wird ein Bonus-Symbol auf Walze 2 
garantiert (= Nolimit-Booster 1). 
 

• Für das 5-Fache des Gesamteinsatzes werden mindestens 3 Bonus-Symbole in 
Eisblöcken garantiert, die durch ein explodierendes xBomb-Wild-Symbol oder ein 
xSplit-Symbol aktiviert werden können (= Nolimit-Booster 2). 
 

• Für das 5-Fache des Gesamteinsatzes werden alle 6 Reihen auf den Walzen 
aktiviert (= Nolimit-Booster 3). 

 



 

 

Die Erhöhung des Einsatzes durch Nolimit-Booster-Funktionen wirkt sich nicht auf die 
Gewinntabelle (Gewinnhöhe) aus. Gewinne mit aktiviertem Nolimit-Booster sind genauso 
hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Nolimit-Booster. 

Der Höchstgewinnbetrag ist auf das 70.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne 
Nolimit-Booster) limitiert. Falls ein Gewinn das 70.000-Fache des 
Gesamteinsatzes (ohne Nolimit-Booster) erreicht, wird die Runde beendet, der 
Gewinn ausbezahlt und alle verbleibenden Features verfallen. 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung: ca. 94,08 % 

Durchschnittliche Ausschüttung mit Nolimit-Bonus 1: 94,04 % 
 
Durchschnittliche Ausschüttung mit Nolimit-Bonus 2: 93,90 % 
 
Durchschnittliche Ausschüttung mit „Lucky Draw“: 93,96 % 
 
Durchschnittliche Ausschüttung mit Nolimit-Booster 1: 94,04 % 
 
Durchschnittliche Ausschüttung mit Nolimit-Booster 2: 94,05 % 
 
Durchschnittliche Ausschüttung mit Nolimit-Booster 3: 94,02 % 
 
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20 
 
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 3,20 
 
Minimaler Gesamteinsatz mit Nolimit-Booster 1: EUR 0,40 
 
Maximaler Gesamteinsatz mit Nolimit-Booster 1: EUR 6,40 
 
Minimaler Gesamteinsatz mit Nolimit-Booster 2 und 3: EUR 1,00 
 
Maximaler Gesamteinsatz mit Nolimit-Booster 2 und 3: EUR 16,00 
 
Anzahl maximaler Gewinnwege:     46.656  

 


