ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
FIRECRACKER FRENZY™ - EMPRESS WEALTH™

Gewinntabelle:

ngqi's:‘?g?n”;mdkz Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
nebeneinangsrgliigg::gs (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor
10 0,05 0,20 0,60
J 0,05 0,20 0,60
Q 0,05 0,20 0,60
K 0,10 0,25 0,60
A 0,10 0,25 0,60
Laterne 0,10 0,25 0,60
Koi 0,15 0,40 1,00
Lotusblume 0,15 0,40 1,00
Goldbarren 0,15 0,60 1,25
Prinzessin 0,20 1,25 2,00

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Firecracker Frenzy™ - Empress Wealth™" auf den Gesamteinsatz. ,Firecracker
Frenzy™ - Empress Wealth™ wird mit 25 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung").

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Wild-Symbole kénnen nur im Basisspiel erscheinen und ersetzen jedes oben angefiihrte
Gewinnsymbol fiir die Bildung einer Gewinnkombination.

Lock- "N’-Spin-Feature:

Raketen-Symbole kdnnen zuféllig das Lock-"N"-Spin-Feature auslosen.

Das Lock- 'N’-Spin-Feature startet mit 3 Freispielen. Wahrend des Features kénnen
Jackpot-Symbole, Miinz-Symbole und Mystery-Minz-Symbole, die entweder Jackpot-
Symbole oder Pfad-Feature-Symbole enthillen, erscheinen. Neu erscheinende Symbole
setzen die Anzahl der Freispiele auf 3 zurliick. Minz-Symbole werden bis zum Ende des
Features auf ihren Positionen fixiert. Das Feature endet, sobald 3 aufeinanderfolgende
Freispiele ohne ein weiteres Symbol durchgefiihrt wurden oder alle Display-Positionen mit
Mliinz-Symbolen besetzt sind. Am Ende des Lock-'N"-Spin-Features werden die auf den
Minz-Symbolen ausgewiesenen Gewinne ausbezahlt.



Minz-Symbole kénnen Werte in der H6he vom 0,25-, 0,5-, 0,75-, 1-, 1,5-, 2-, 3-, 4- oder
5-fachen Gesamteinsatz enthalten. Jackpot-Symbole sind einem der 4 Jackpots zugeordnet
und werden gesammelt. Fir den Mini-Jackpot miissen 4 grine Jackpot-Symbole, fiir den
Minor-Jackpot 5 blaue Jackpot-Symbole, fiir den Major-Jackpot 5 lila Jackpot-Symbole und
fliir den Grand-Jackpot 5 rote Jackpot-Symbole gesammelt werden. Jeder Jackpot kann
wahrend eines Lock- "N "-Spin-Features nur einmal gewonnen werden.

Pfad-Feature-Symbole:

Je nachdem, welche Raketen-Symbole beim Auslésen des Lock- ‘N’-Spin-Features beteiligt
waren, kénnen unterschiedliche Pfad-Feature-Symbole erscheinen.

e Extra Rows: War ein lila Raketen-Symbol beteiligt, wird die Walzenmatrix fir die
Dauer des Features um 4 zunachst inaktive Reihen erweitert. Erscheint ein lila Pfad-
Feature-Symbol im aktiven Bereich, wird eine weitere Reihe aktiviert. Pro Lock- "N’-
Spin-Feature kdnnen maximal 4 zusatzliche Reihen aktiviert werden.

e Coin Collect: War ein rotes Raketen-Symbol beteiligt, kdnnen rote Pfad-Feature-
Symbole erscheinen. Diese sammeln die Werte aller bereits fixierten Miinz-Symbole
ein und werden dann ebenfalls an ihrer Position fixiert und wie Miinz-Symbole am
Ende des Features ausbezahlt.

e Coin Boost: War ein grines Raketen-Symbol beteiligt, kénnen griine Pfad-Feature-
Symbole erscheinen und die Werte ein oder mehrerer Minz-Symbole auf den
Walzen zufallig erhéhen.

Jackpot-Auszahlungen:

Jackpot- Mini Minor Major Grand
Bezeichnung

Auszahlungsfaktor 10 20 50 1.000
(Gesamteinsatz x)

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung: ca. 94,16 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 25




