ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
FRUITY SPINNER

Gewinntabelle:

Sammelanzeigen Einsatz x Faktor
,7" (turkis) 7.500
Melone (pink) 100
Orange (orange) 20
Ananas (gelb) 5
Traube (lila) 2
Kirsche (rot) 1

Das Ziel von ,Fruity Spinner® besteht darin, mittels eines Gliicksrads genligend
Ubereinstimmende Symbole flr die Vervollsténdigung einer Sammelanzeige zu erspielen.
Dem/der Spielteilnehmer:in stehen dazu 6 Spins zur Verfligung.

Das Glicksrad ist wie folgt aufgebaut:

Das auBere Rad enthdlt Felder mit 3 zufdlligen Gewinnsymbolen oder mit allen 6
Gewinnsymbolen.

Das mittlere Rad enthalt Felder mit Multiplikatoren in Héhe von x1, x2, x3, x4 und x5.
Das innere Rad enthélt leere Felder und Felder mit der Aufschrift ,Bonus", ,Super®, ,Mega"
und ,Preisspiel®.

Mit jedem Spin drehen sich die einzelnen Rader separat voneinander und fligen sich dann
zu einem Gewinnsegment zusammen, sobald das Gliicksrad stoppt.

Wurde das Gewinnsegment ermittelt, wird der Multiplikator vom mittleren Rad auf die
Anzahl der Symbole am auBeren Rad angewandt und diese werden gemaB ihrer neu
ermittelten Anzahl den korrespondierenden Sammelanzeigen hinzugefligt. Enthalt das
Gewinnsegment eine Aufschrift am inneren Rad, werden der korrespondierenden
Bonuspunkte- bzw. Preisspiel-Sammelanzeige Punkte entsprechend der Ho6he des
jeweiligen Multiplikators hinzugeftligt.

Wurde eine Sammelanzeige zur Ganze mit 13 Symbolen befillt, wird ein Gewinn laut
Gewinntabelle gutgeschrieben. Jede Sammelanzeige verfigt zudem (ber eine
Zwischenstufe, die einen Extra Spin auf dem Gllicksrad gewahrt, sobald sie erreicht wurde.
Hierzu ist die folgende Anzahl an gesammelten Gewinnsymbolen notwendig:

Sammelanzeige Kirsche: 5 gesammelte Gewinnsymbole
Sammelanzeige Traube: 6 gesammelte Gewinnsymbole
Sammelanzeige Ananas: 7 gesammelte Gewinnsymbole
Sammelanzeige Orange: 8 gesammelte Gewinnsymbole
Sammelanzeige Melone: 9 gesammelte Gewinnsymbole
Sammelanzeige ,7": 10 gesammelte Gewinnsymbole



Das Spiel endet, wenn keine Spins mehr (brig sind. Pro Spiel kann jede Sammelanzeige
nur einmal vervollstandigt und der daraus resultierende Betrag nur einmal gewonnen
werden.

Bonusspiel:

Wurde eine Bonuspunkte-Sammelanzeige zur Ganze mit 5 Bonuspunkten befillt, wird das
korrespondierende Bonusspiel (,Bonus®, ,Super Bonus" oder ,Mega Bonus") ausgel6st.
Wurden mehr als 5 Bonuspunkte flr dieselbe Bonuspunkte-Sammelanzeige erzielt, werden
die Uberschiissigen Bonuspunkte nach der Aktivierung des jeweiligen Bonusspiels dessen
Bonuspunkte-Sammelanzeige hinzugefigt und fir den nachsten Spin gespeichert.

Alle Bonusspiele werden auf demselben Bonusdisplay mit zundchst 20 verdeckten Karten
gespielt. Bei jedem Bonusspiel hat der/die Spielteilnehmer:in die Moglichkeit, 5 Karten
aufzudecken, die Upgrades enthillen. Wurden zwei identische Karten aufgedeckt, werden
diese vom Bonusdisplay entfernt und das auf der Karte ausgewiesene Upgrade gewahrt.
Alle anderen aufgedeckten und verdeckten Karten verbleiben auf dem Bonusdisplay und
der Zwischenstand wird flr das nachste Bonusspiel gespeichert. Fiir die Dauer des
Bonusspiels ,,Super Bonus" bzw. ,Mega Bonus" wird jeweils ein zusatzliches Display mit 2
bzw. 4 zufdlligen Karten freigeschaltet. Diese kdénnen mit identischen Karten vom
Bonusdisplay Paare bilden und so ein Upgrade gewdahren. Auch hierbei werden die am
Upgrade beteiligten Karten vom zusatzlichen Display entfernt und der Zwischenstand wird
gespeichert. Folgende Upgrades sind méglich:

Doppel-Spins: Dem/der Spielteilnehmer:in werden 2 zusatzliche Spins gewahrt.
Multiplikator-Upgrade: Zufallige Multiplikatoren auf dem mittleren Rad werden um den
Faktor 1 erhdht.

Preis-Upgrade: Die auf den Sammelanzeigen (mit Ausnahme von ,7%) ausgewiesenen
madglichen Gewinne werden um 50 % erhdht.

Multi-Fill: 1 bzw. 2 zufédllige Felder mit 3 Gewinnsymbolen am duBeren Rad werden in 1
bzw. 2 Felder mit allen 6 Gewinnsymbolen umgewandelt.

Mystery-Fill: Insgesamt 5-10 Gewinnsymbole werden zufalligen Gewinnsymbol-
Sammelanzeigen hinzugefigt.

Max-Preise: Die auf den Sammelanzeigen (mit Ausnahme von ,7%) ausgewiesenen
moglichen Gewinne werden um 100 % erhoht.

Gewinnsymbol-Upgrade: Entsprechend des auf der Karte abgebildeten Gewinnsymbols
werden der korrespondierenden Sammelanzeige 2, 3, 4, 5 oder 6 Gewinnsymbole
hinzugeflgt.

Preisspiel-Upgrade: Der Preisspiel-Sammelanzeige werden 2, 3 oder 4 Punkte hinzugefligt
oder das Preisspiel wird direkt aktiviert.

Aktiviere Preisspiel: Das Preisspiel wird direkt freigeschaltet.

Preisspiel:

Wurde die Preisspiel-Sammelanzeige zur Ganze mit 7 Punkten beflllt, wird das Preisspiel
mit einem eigenen Glicksrad ausgel6st, das wie folgt aufgebaut ist:

Das auBere Rad enthalt Felder mit Sofortgewinnen in Héhe des 0,4- bis 4-Fachen des
Gesamteinsatzes.

Das mittlere Rad enthalt Felder mit Multiplikatoren in Hohe von x1, x2, x3, x4, x5, x6 oder
x10.

Das innere Rad enthélt leere Felder und Felder mit 1 Extra Spin.



Auch hier drehen sich die einzelnen Rader separat voneinander und fligen sich dann zu
einem Gewinnsegment zusammen, sobald das Glicksrad stoppt. Wurde das
Gewinnsegment ermittelt, wird der Multiplikator vom mittleren Rad auf den Sofortgewinn
am auBeren Rad angewandt. Enthdlt das Gewinnsegment am inneren Rad 1 Extra Spin,
wird der ermittelte Sofortgewinn zum Gesamtgewinn hinzugefligt und ein weiterer Spin am
Glicksrad gewdahrt. Der neu ermittelte Sofortgewinn wird ebenfalls dem Gesamtgewinn
hinzugefligt und dieser am Ende des Preisspiels ausbezahlt.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 80 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00



