ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
FRUTTIS TROPIX

Gewinntabelle:

Sammelanzeigen Einsatz x Faktor
Zapfen
(braun) 0.5
Porzellanbeere
(tlrkis) 0.5
Physalis 1
(hellorange)
Banane 2
(gelb)
Birne
(grin) 4
Melanzani
(blau) 10
Pflaume
(lila) 20
Orange 50
(orange)
Tomate
(rot) 200

Das Ziel von ,Fruttis Tropix® besteht darin, innerhalb von 12 Zigen 3 oder mehr
Ubereinstimmende aneinandergrenzende Friichte vom Spielfeld zu entfernen, indem man
diese bei gedrickter linker Maustaste in einem Zug markiert. Wurden Friichte vom Spielfeld
entfernt, werden sie korrespondierenden Sammelanzeigen hinzugefigt und die
entstandenen Liicken durch bestehende und neue Friichte von oben geschlossen.

Wurde eine Sammelanzeige zur Ganze mit 20 Frichten beflllt, wird ein Gewinn laut
Gewinntabelle gewahrt. Pro Spielrunde kann jede Sammelanzeige nur einmal
vervollstandigt und der daraus resultierende Betrag nur einmal gewonnen werden.

Bombenfrucht: Erscheint eine Bombenfrucht am Spielfeld, wird die dazugehérige Aktion
ausgelost:

e Lila Bombenfrucht: Es werden zufdllige Friichte entfernt und den jeweiligen
Sammelanzeigen hinzugefigt.

e Grine Bombenfrucht: Es werden alle Frichte derselben Art vom Spielfeld entfernt
und der jeweiligen Sammelanzeige hinzugeflgt.

e Blaue Bombenfrucht: Es werden Friichte entlang einer oder zwei diagonalen Linien
entfernt und den jeweiligen Sammelanzeigen hinzugefligt.



e Pinke Bombenfrucht: Es werden die an die pinke Bombenfrucht angrenzenden
Frichte entfernt und den jeweiligen Sammelanzeigen hinzugeflgt.

Bonusspiel: Werden innerhalb eines Zugs 19 Friichte vom Spielfeld entfernt, wird das
Bonusspiel im Anschluss an das Basisspiel ausgelést. Das Bonusspiel wird auf einem
Spielfeld mit 31 Feldern gespielt, von denen zunachst 5 aktiv sind. Wird dieselbe Frucht
mindestens 3-mal aufgedeckt, werden die darauf angezeigten Betrage addiert und
gutgeschrieben. Wird eine Blume aufgedeckt, wird diese zu einer Sammelanzeige
hinzugefligt. Folgende Gewinne sind durch die Sammlung von Blumen mdglich, wobei nur
der hochste erzielte Gewinn auf der Sammelanzeige gewahrt wird:

e 10 gesammelte Blumen gewahren einen Gewinn in Hohe des 5-fachen
Gesamteinsatzes.

e 12 gesammelte Blumen gewdhren einen Gewinn in H6he des 100-fachen
Gesamteinsatzes.

e 14 gesammelte Blumen gewdhren einen Gewinn in Hoéhe des 10.000-fachen
Gesamteinsatzes.

Wird eine Blume aufgedeckt oder ein Gewinn durch das Aufdecken derselben Frucht erzielt,
wird eine zufdllige Anzahl an zusatzlichen Feldern am Spielfeld aktiviert. Das Bonusspiel
endet, wenn keine Felder mehr aktiviert werden kénnen.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 75,00 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,50

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 5,00



