ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
GOLDEN TICKET

Gewinntabelle im Basisspiel:
Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
Gleiche horizontal oder vertikal
miteinander verbundene Symbole (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

Beliebige Kettlebell-Symbole** 0,15 0,5 2,5
Beliebige Hut-Symbole*** 0,15 0,5 2,5
Jonglierkeulen 0,2 0,75 5

Kettlebell 0,25 1 7,5

Kettlebell und Hantel 0,25 1 7,5

Hut 0,3 1,25 10

Hut mit Peitsche 0,3 1,25 10

Clown 0,35 1,5 15

Gewichtheber 0,35 1,5 15
Zirkusdirektor 0,5 2,5 25

Golden Ticket (Wild) 5 15 500

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Golden Ticket" auf den Gesamteinsatz.
**Beliebige Kombination aus folgenden Symbolen: ,Kettlebell* und ,Kettlebell und Hantel®.
***Beliebige Kombination aus folgenden Symbolen: ,Hut" und , Hut mit Peitsche".

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, die horizontal oder vertikal miteinander
verbunden sind, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur die héchste Gewinnkombination
wird ausbezahlt.

An einer Gewinnkombination beteiligte Symbole werden nach Auszahlung vom Display
entfernt, wahrend sich die restlichen Symbole zum Ende des Displays bewegen (=
Tumble). Die leeren Positionen werden nicht durch neue herunterfallende Symbole ersetzt.
Nach jedem Tumble erhoht sich ein mit x1 beginnender Gewinnmultiplikator um den Faktor
1. Der aktuelle Gewinnmultiplikator wird auf alle Gewinnkombinationen nach einem Tumble
angewandt. Am Ende eines jeden Spins wird der Gewinnmultiplikator wieder auf x1
zurickgesetzt.

Das Wild-Symbol ,,Golden Ticket" ersetzt jedes andere oben angefiihrte Gewinnsymbol fir
die Bildung einer Gewinnkombination. Nach einer Gewinnkombination, die aus 3 Symbolen
besteht, wird an zentraler Position dieser Kombination ein Wild-Symbol ,Golden Ticket"
platziert.

Werden innerhalb eines Spins alle Gewinnsymbole von den Walzen entfernt, wird ein
zusatzlicher Gewinn in Héhe des 1.000-fachen Gesamteinsatzes ausbezahlt.

Bonus-Feature:

Im Basisspiel kann jede Walze zufallig als ,Bonus-Walze® markiert werden. Werden
innerhalb eines Spins alle Symbole einer ,Bonus-Walze" entfernt, wird das Bonus-Feature



mit 10 Freispielen ausgel6st. Auf die Gewinne des Bonus-Features wird ein Multiplikator
angewandt, der der Anzahl an ,Bonus-Walzen" entspricht, die das Bonus-Feature ausldsen.

Wadhrend des Bonus-Features kommen vom Basisspiel abweichende Symbole vor (siehe
~Gewinntabelle im Bonus-Feature").

Gewinntabelle im Bonus-Feature:

Gruppen- 5 | 6 | 7 8 9 10
groBe Einsatz* x Faktor
Luftballon 1,25 2,5 5 10 25 75
Trommel 1,25 2,5 5 10 25 75
HeiBluftballon 1,25 2,5 5 10 25 75
Ente 1,25 2,5 5 10 25 75
Zielscheibe 1,25 2,5 5 10 25 75
Tdrtchen 1,5 4 8 15 30 90
Stern 2 5 10 20 40 100
Elefant 3 7,5 12 25 50 120
Lowe 4 10 15 30 75 150
Clown 5 12,5 25 50 100 175

* Einsatz" bezieht sich auf den Gesamteinsatz.

5 oder mehr libereinstimmende Gewinnsymbole stellen im Bonus-Feature, unabhdngig von
deren Position auf den Walzen, eine Gewinnkombination dar. 5 oder mehr Bonus-Symbole
I6sen zusatzliche Freispiele aus. Dabei wird flir jedes Bonus-Symbol 1 zusatzliches Freispiel
gewahrt (bis zu einem Maximum von insgesamt 20 Freispielen).

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschittung: ca. 94,74 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00



