ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
GOLDEN SNAKE TRIPLE PLAY

Gewinntabelle:

Granat- Katzen-
Anzahl Apfel Orange Ananas Karten Schlange
gleiche:ﬁzrizontal P apfel 9 maske 9
und/oder vertikal
aneinander-
grenzender
Symbole Einsatz x Faktor
3 0,1 0,1 0,1 0,1 0,5 1 2
4 0,2 0,2 0,2 0,2 1 2 5
5 0,5 0,5 0,5 0,5 2 5 10
6 1 1 1 1 5 10 15
7 1,5 1,5 1,5 1,5 10 15 20
8 2 2 2 2 15 20 50
9 3 3 3 3 20 50 100
10 4 4 4 4 50 100 200
11 5 5 5 5 100 200 500
12 10 20 30 40 200 500 5.000

3 oder mehr gleiche horizontal und/oder vertikal aneinandergrenzende Symbole stellen
eine Gewinnkombination (Cluster) dar. Wird eine Gewinnkombination erzielt, verschwinden
die am Gewinn beteiligten Symbole vom Display und die entstandenen Liicken werden
durch bestehende sowie neue Symbole von oben geschlossen. Wird erneut eine
Gewinnkombination erzielt, wiederholt sich dieser Ablauf.

Bei jedem Spin im Basisspiel kdnnen zufallige Multiplikatoren erscheinen, die in einer
Multiplikator-Sammelanzeige gesammelt bzw. dieser hinzuaddiert werden. Es werden nur
jene Multiplikatoren gesammelt, die gemeinsam mit einer oder mehreren
Gewinnkombinationen auf dem Display erscheinen. Verschwinden die an einem Gewinn
beteiligten Symbole vom Display und unter den neuen von oben herabfallenden Symbolen
befinden sich Multiplikatoren, ohne dass dabei erneut eine Gewinnkombination auftritt,
werden die betreffenden Multiplikatoren nicht zur Multiplikator-Sammelanzeige
hinzugefligt. Der in der Multiplikator-Sammelanzeige angezeigte Gesamtmultiplikator wird
am Ende auf den Gewinn des jeweiligen Spins angewandt und nach jedem Spin wieder
zurlckgesetzt. Multiplikatoren werden nicht auf Gewinne im Bonusspiel angewandt.



Bonusspiel: Der Spielteilnehmer kann vor jeder Spielrunde eines von 3 mdglichen
Bonusspielen auswahlen. Um das gewdhlte Bonusspiel zu aktivieren, missen 3
Bonussymbole am Display erscheinen. Es kann immer nur das Bonusspiel aktiviert werden,
das zuvor ausgewahlt wurde.

Folgende Bonusspiele kénnen ausgewahlt werden:

Gliickskeks-Bonus: Am Display erscheinen 15 Glickskekse, die zufédllige Geldbetrage
enthalten. Wird derselbe Geldbetrag 3-mal aufgedeckt, wird dieser Betrag gewonnen und
das Bonusspiel beendet.

Facher-Bonus: Am Display erscheint ein Glicksrad mit zufalligen Geldbetragen. Bleibt das
Rad auf einem Betrag stehen, wird der ausgewiesene Betrag gutgeschrieben.

Feuerwerk-Bonus: Am Display erscheint ein Gliicksrad mit den Feldern ,Sammeln®, , Level-
Up +1% und ,Level-Up +2". Links vom Glicksrad befindet sich eine Gewinnleiter mit
ansteigenden Geldbetragen in der Hohe des 14-, 16-, 18-, 20-, 22-, 25-, 30-, 35- und 40-
fachen Gesamteinsatzes. Der Spielteilnehmer startet ganz unten auf der Gewinnleiter beim
14-Fachen des Gesamteinsatzes. Bleibt das Rad auf ,Level-Up +1" stehen, steigt der
Spielteilnehmer auf der Gewinnleiter um eine Stufe zum nachsthéheren Betrag nach oben.
Bleibt das Rad auf ,Level-Up +2" stehen, steigt der Spielteilnehmer auf der Gewinnleiter
um zwei Stufen nach oben. Bleibt das Rad auf ,Sammeln® stehen, wird dem
Spielteilnehmer der Betrag gutgeschrieben, den er zuletzt auf der Gewinnleiter erreicht hat
und das Bonusspiel endet.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 80 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00



