ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
HUNTER’S DREAM 2

Gewinntabelle:

Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4

Ubereinstimmende
Symbole (ganz links (2 Symbole) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

beginnend, nebenei-

nanderliegend)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

9 - 1 2 4

10 - 1 2 4

J - 1 4 8

Q - 1 4 8

K - 2 6 16

A - 2 6 16
Adler - 4 8 24
Buffel - 8 16 32
Wolf 8 16 32 80
Hunter 20 40 60 200

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Hunter’s Dream 2" auf den Gesamteinsatz. ,Hunter’s Dream 2" wird mit 20 fixen
Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschiittung™).

Symbole:

Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und nebeneinanderliegend, auf
einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der hochste
Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes oben angefiihrte Gewinnsymbol fiir die Bildung einer Ge-
winnkombination. Ist ein Wild-Symbol an einer Gewinnkombination beteiligt, wird der je-
weilige Gewinn verdoppelt. Sind mehrere Wild-Symbole an derselben Gewinnkombination
beteiligt, wird der jeweilige Gewinn wie folgt vervielfacht:

2 Wild-Symbole: x4
3 Wild-Symbole: x8
4 Wild-Symbole: x16

Aus Wild-Symbolen allein kann keine Gewinnkombination gebildet werden.
Sticky-Free-Spins-Feature (= Freispiele):

3 Bonus-Scatter-Symbole 16sen, unabhdngig von deren Position auf den Walzen, 10 Frei-
spiele aus. Wahrend der Freispiele werden die an einer Gewinnkombination beteiligten
Symbole fixiert und es wird ein Re-Spin ausgelést. Es werden so lange Re-Spins gewahrt,
bis keine neuen Gewinnkombinationen bzw. Erganzungen zu bestehenden Gewinnkombi-
nationen mehr gebildet werden kénnen.



Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung:

Minimaler Gesamteinsatz:
Maximaler Gesamteinsatz:

Anzahl fixer Gewinnlinien:

ca. 95,00 %

EUR 0,10
EUR 40,00

20



