ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
IMMORTAL WAYS GALLINA HARVEST

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole (ganz links ~Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4
beginnend,
nebeneilnandegg (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) (6 Symbole)
iegen

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

Q 0,04 0,08 0,12 0,16

K 0,04 0,08 0,12 0,16

A 0,04 0,08 0,12 0,16
Sonnenblume 0,08 0,12 0,16 0,20
Oliven 0,08 0,12 0,16 0,20
Trauben 0,12 0,16 0,20 0,24
Zitrone 0,12 0,16 0,20 0,28

Kelch 0,12 0,20 0,24 0,32

Fass 0,16 0,24 0,28 0,40

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Immortal Ways Gallina Harvest" auf den Gesamteinsatz. ,Immortal Ways Gallina
Harvest" wird mit 10.000 Gewinnwegen gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung®).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von
ganz links beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der hdéchste Gewinn pro
Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt.

An einer Gewinnkombination beteiligte Symbole verschwinden nach Auszahlung von den
Walzen und werden durch von oben herabfallende Symbole ersetzt (= Kaskade).

Wild-Symbole ersetzen alle oben angeflihrten Gewinnsymbole fir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Immortal Arrays:

Die Walzen 2 und 3 bilden den linken, die Walzen 4 und 5 den rechten Immortal Array.
Erscheinen Miinz-Symbole auf einem Immortal Array, werden diese fiir 3 Spins an ihrer
Position fixiert. Jedes Mal, wenn ein neues Miinz-Symbol erscheint, wird dieses ebenso auf
den Walzen fixiert und der Zahlerstand des jeweiligen Immortal Arrays beginnt wieder bei
3. MlUnz-Symbole sind entweder mit einem Wert des 0,8-, 1-, 1,6-, 2-, 2,4-, 3-, 4-, 5-, 6,
7-, 8-, 9-, 10-, 11-, 12-, 13- oder 14-fachen Gesamteinsatzes oder mit einem Rad
versehen, welches das Prize-Wheel aktiviert.

Prize-Wheel: Wird das Prize-Wheel aktiviert, wird eines der folgenden Features ausgeldst:

e Dem jeweiligen Immortal Array wird eine Mini-, Minor-, Major- oder Grand-Jackpot-
Minze mit einem Wert in der Hohe des 16-, 40-, 100- oder 1.000-fachen
Gesamteinsatzes hinzugeflgt.

e Dem jeweiligen Immortal Array wird ein Minz-Symbol mit einem zufalligen Wert in
der Hohe des 5-, 6-, 7-, 8-, 9- oder 10-fachen Gesamteinsatzes hinzugefligt.



e Einem Mlnz-Symbol wird ein zufalliger Multiplikator von x2, x3, x4, x5, x6 oder x7
hinzugefligt, der anschlieBend auf die Werte aller Miinz-Symbole des jeweiligen
Immortal Arrays angewandt wird. Multiplikatoren werden nicht auf Jackpot-Werte
angewandt.

e Einsammeln: Alle Werte der Minz-Symbole auf dem jeweiligen Immortal Array
werden ausbezahlt.

Die Werte eines Immortal Arrays werden erst gewonnen, wenn alle Positionen des
jeweiligen Immortal Arrays mit Minz-Symbolen beflillt werden oder im Rahmen des Prize-
Wheels das Einsammeln-Feature ausgeldst wird.

Spiegel-Miinz-Symbole:

Minz-Symbole kénnen auch als Spiegel-Miinz-Symbole erscheinen. Erscheint ein Miinz-
Symbol als Spiegel-Minz-Symbol, wird sein Wert auf die gespiegelte Position des
gegenliberliegenden Immortal Arrays Ubertragen. Handelt es sich beim Minz-Symbol, dem
im Rahmen des Prize-Wheels ein Multiplikator hinzugefiigt wird, um ein Spiegel-Miinz-
Symbol, so wird der jeweilige Multiplikator auch auf alle Miinzen des gegentliberliegenden
Immortal Arrays angewandt. Spiegel-Minz-Symbole haben allerdings keinen Einfluss auf
Jackpot-Werte und Multiplikatoren werden nicht auf Jackpot-Werte angewandt.

Freispiele:

3 oder mehr Scatter-Symbole I6sen 8 Freispiele aus und gewahren folgende Scatter-
Gewinne:

3 Scatter-Symbole: 2x Gesamteinsatz
4 Scatter-Symbole: 3x Gesamteinsatz
5 Scatter-Symbole: 7x Gesamteinsatz
6 Scatter-Symbole: 25x Gesamteinsatz

Vor Beginn der Freispiele werden alle gesammelten Minz-Symbole von den Immortal
Arrays entfernt. 3 oder mehr Scatter-Symbole wdhrend der Freispiele I6sen 8 weitere
Freispiele aus.

Wahrend der Freispiele erscheinen alle reguldaren Minz-Symbole sowie jenes Minz-
Symbol, dem im Rahmen des Prize-Wheels ein Multiplikator hinzugefligt wird, als Spiegel-
Minz-Symbole. Alle Minz-Symbole, die wahrend der Freispiele erscheinen, werden auf
ihrer Position fixiert, bis deren Werte am Ende der Freispiele ausbezahlt bzw. durch das
Befillen aller Positionen des jeweiligen Immortal Arrays gewonnen werden.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,34 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,25
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00

Anzahl der Gewinnwege: 10.000



