ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
KING KONG SPLASH

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole (ganz links ~ Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4 Gewinnklasse 5
beginnend,
nebeneil?:;g:c'i’; (2 Symbole) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) (6 Symbole)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

9 - 0,4 0,6 0,8 1

10 - 0,4 0,6 0,8 1
] - 0,5 0,8 1 1,2
Q - 0,5 0,8 1 1,2
K - 0,5 1 1,2 1,5
A - 0,5 1 1,2 1,5

Krokodil 0,2 0,6 1,2 1,5 2
Papagei 0,2 0,6 1,2 1,5 2
Tiger 0,4 0,8 1,5 2 2,5
Nashorn 0,4 0,8 1,5 2 2,5

King Kong 0,5 1 2 2,5 5

*,Einsatz" bezieht sich bei ,King Kong Splash" auf den Gesamteinsatz. ,King Kong Splash® wird mit 4.096
Gewinnwegen gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschiittung").

Symbole:

Ubereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von ganz links
beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der hochste Gewinn pro Gewinnweg
wird gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes oben angeflihrte Gewinnsymbol fir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Collect-Feature:

Erscheint ein Collect-Symbol gemeinsam mit Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen,
werden deren Werte eingesammelt und ausbezahlt. Collect-Symbole kdénnen auf den
Walzen 1 und 6 landen. Bargeldgewinn-Symbole kénnen mit zufédlligen Werten vom 0,5-
bis 2.500-Fachen des Gesamteinsatzes auf den Walzen erscheinen.

Fortschrittsleiste:

Jedes Collect-Symbol, das auf den Walzen erscheint, wird in einer Fortschrittsleiste
oberhalb der Walzen gesammelt. Wurden genligend Collect-Symbole gesammelt, werden
weitere Collect-Symbole bzw. spezielle Symbole und Features freigeschaltet:

e Expand-Collect-Symbol: Das Expand-Collect-Symbol wird nach 2 gesammelten
Collect-Symbolen freigeschaltet. Erscheint ein Expand-Collect-Symbol gemeinsam
mit Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen, werden die Werte der sich jeweils
auf derselben Walze befindenden Bargeldgewinn-Symbole addiert und der daraus
resultierende Gesamtwert wird zufallig um das bis zu 10-Fache erhoéht.



e Cascade-Collect-Symbol: Das Cascade-Collect-Symbol wird nach 5 gesammelten
Collect-Symbolen freigeschaltet. Erscheint ein Cascade-Collect-Symbol gemeinsam
mit Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen, werden alle Symbole, mit Ausnahme
von Cascade-Collect- und Bargeldgewinn-Symbolen, von den Walzen entfernt und
es wird eine Kaskade ausgelést, in der neue zufallige Symbole von oben herabfallen.

e Colossal-Collect-Symbol: Das Colossal-Collect-Symbol wird nach 8 gesammelten
Collect-Symbolen freigeschaltet. Erscheint ein Colossal-Collect-Symbol gemeinsam
mit Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen, expandieren die Bargeldgewinn-
Symbole zu einem 5x4 Walzenfelder groBen Colossal-Bargeldgewinn-Symbol, das
den addierten Wert der Bargeldgewinn-Symbole enthdlt. Das Colossal-
Bargeldgewinn-Symbol zahlt seinen Wert anschlieBend bis zu 5-mal aus.

o Reel-Collect-Symbol: Das Reel-Collect-Symbol wird nach 11 gesammelten Collect-
Symbolen freigeschaltet. Erscheint ein Reel-Collect-Symbol gemeinsam mit
Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen, wird das Reel-Collect-Symbol in ein
zufalliges anderes Collect-Symbol umgewandelt oder es werden den Walzen bis zu
5 zusdtzliche Bargeldgewinn-Symbole hinzugefiigt.

e Super-Shark-Symbol: Das Super-Shark-Symbol wird nach 14 gesammelten Collect-
Symbolen freigeschaltet. Erscheint ein Super-Shark-Symbol gemeinsam mit
Collect- und Bargeldgewinn-Symbolen auf den Walzen, wird dem Super-Shark-
Symbol ein zufalliger Wert hinzugefligt, der wie Bargeldgewinn-Symbole ebenfalls
eingesammelt und ausbezahlt wird.

e Feature-Upgrades-Truhen: Nach 17 gesammelten Collect-Symbolen werden die
Feature-Upgrades-Truhen links neben dem Display freigeschaltet (siehe ,Feature-
Upgrades").

e Fishin” Mayhem: Nach 20 gesammelten Collect-Symbolen wird der Fishin’-Mayhem-
Bonus freigeschaltet (siehe ,Bonusspiel®).

Bonusspiel:

3 oder mehr Bonus-Scatter-Symbole 16sen das Bonusspiel mit 10 Kong-Bonusspins aus.
Ist der Fishin’-Mayhem-Bonus bereits freigeschaltet, kann der/die Spielteilnehmer:in
zwischen 10 Kong-Bonusspins und 5 Fishin’-Mayhem-Spins auswahlen. Sind die Feature-
Upgrades-Truhen bereits freigeschaltet, kébnnen beim Auslésen des Bonusspiels durch 3
oder mehr Bonus-Scatter-Symbole zufédllig ein oder mehrere der Feature-Upgrades
aktiviert werden (siehe ,Feature-Upgrades").

4 oder mehr Bonus-Scatter-Symbole gewahren auBerdem folgende Direktgewinne:
4 Bonus-Scatter-Symbole: x20 des Gesamteinsatzes
5 Bonus-Scatter-Symbole: x100 des Gesamteinsatzes

6 Bonus-Scatter-Symbole: x500 des Gesamteinsatzes

Kong-Bonusspins:

Alle Collect-Symbole, die wahrend der Kong-Bonusspins erscheinen, werden bis zum Ende
der Runde gesammelt. Jedes 3. gesammelte Collect-Symbol gewahrt weitere 5 Kong-
Bonusspins und es wird zusatzlich ein Multiplikator fir die Sammlung des Bargeldgewinn-
Symbols gewahrt:



e 3 gesammelte Collect-Symbole: 5 zusatzliche Kong-Bonusspins und ein
Multiplikator von x2.

e 6 gesammelte Collect-Symbole: 5 zusatzliche Kong-Bonusspins und ein
Multiplikator von x3.

e 9 gesammelte Collect-Symbole: 5 zusatzliche Kong-Bonusspins und ein
Multiplikator von x5.

e 12 gesammelte Collect-Symbole: 5 zusatzliche Kong-Bonusspins und ein
Multiplikator von x10.

Multiplikatoren werden nur auf die Werte von Bargeldgewinn-Symbolen angewandt, die
niedriger als x49 des Gesamteinsatzes sind. Nach 12 gesammelten Collect-Symbolen
werden keine zusatzlichen Kong-Bonusspins und kein héherer Multiplikator mehr vergeben.

Fishin’-Mayhem-Bonus:

Wahrend des Fishin’-Mayhem-Bonus kdénnen nur Bargeldgewinn-, Dynamit- und King-
Kong-Symbole auf den Walzen landen. Gewinnsymbole bleiben ausgegraut und es kénnen
keine Liniengewinne erzielt werden. Bei jedem Spin wird ein zufalliger Bereich auf den
Walzen mit einem Rahmen versehen. Alle Bargeldgewinn-Symbole, die innerhalb des
Rahmens landen, werden ausbezahlt. Befindet sich ein Dynamit-Symbol auf den Walzen,
wird ein weiterer Rahmen gebildet. Befindet sich ein Dynamit-Symbol innerhalb des
Rahmens, wird der Rahmen zufédllig erweitert. Befindet sich ein King-Kong-Symbol
innerhalb des Rahmens, wird ein zufalliger Gewinn gewahrt.

Alle King-Kong-Symbole, die wahrend des Fishin’-Mayhem-Bonus erscheinen, werden bis
zum Ende der Runde gesammelt. Jedes 3. gesammelte King-Kong-Symbol gewdhrt weitere
3 Fishin’-Mayhem-Spins und es wird zusatzlich der Mindestwert nachfolgender
Bargeldgewinn-Symbole wahrend des Fishin’-Mayhem-Bonus erhoéht:

e 3 gesammelte King-Kong-Symbole: 3 zusatzliche Fishin’-Mayhem-Spins und ein
Mindestwert flir Bargeldgewinn-Symbole von x2 des Gesamteinsatzes.

e 6 gesammelte King-Kong-Symbole: 3 zusatzliche Fishin’-Mayhem-Spins und ein
Mindestwert flir Bargeldgewinn-Symbole von x3 des Gesamteinsatzes.

e 9 gesammelte King-Kong-Symbole: 3 zusatzliche Fishin’-Mayhem-Spins und ein
Mindestwert flir Bargeldgewinn-Symbole von x5 des Gesamteinsatzes.

e 12 gesammelte King-Kong-Symbole: 3 zusatzliche Fishin’-Mayhem-Spins und ein
Mindestwert flr Bargeldgewinn-Symbole von x8 des Gesamteinsatzes.

Nach 12 gesammelten King-Kong-Symbolen werden keine zusatzlichen Fishin’-Mayhem-
Spins und kein héherer Mindestwert fiir Bargeldgewinn-Symbole mehr vergeben.

Feature-Upgrades:

Sind die Feature-Upgrades-Truhen bereits freigeschaltet, kann jedes rote, griine oder blaue
Bonus-Scatter-Symbol auf den Walzen zufdllig das Bonusspiel auslésen (siehe
~Bonusspiel):

Rotes Bonus-Scatter-Symbol: Das rote Bonus-Scatter-Symbol kann zufallig die rote Truhe
neben dem Display aktivieren und das Bonusspiel mit dem Feature-Upgrade ,Extra-Spins"
auslosen. Dabei werden fir die Kong-Bonusspins bzw. die Fishin’-Mayhem-Spins bis zu 5
zusatzliche Spins vergeben.

Griines Bonus-Scatter-Symbol: Das griine Bonus-Scatter-Symbol kann zufallig die griine
Truhe neben dem Display aktivieren und das Bonusspiel mit dem Feature-Upgrade ,Trail-
Boost" auslésen. Dabei werden bei den Kong-Bonusspins fir die Sammlung von 3, 6, 9
bzw. 12 Collect-Symbolen Multiplikatoren in der Ho6he von x3, x4, x8 bzw. x20 anstatt x2,
x3, x5 bzw. x10 gewahrt. Bei den Fishin’-Mayhem-Spins wird fir die Sammlung von 3, 6,




9 bzw. 12 King-Kong-Symbolen ein Mindestwert fiir Bargeldgewinn-Symbole von x3, x4,
x6 bzw. x10 des Gesamteinsatzes anstatt x2, x3, x5 bzw. x8 des Gesamteinsatzes gewahrt.

Blaues Bonus-Scatter-Symbol: Das blaue Bonus-Scatter-Symbol kann zufallig die blaue
Truhe neben dem Display aktivieren und das Bonusspiel mit dem Feature-Upgrade ,Collect-
Boost" auslésen. Dabei werden Collect-Symbole auf dem Walzenset vergrdoBert, sodass sie
mit einer héheren Wahrscheinlichkeit auf den Walzen landen. Wahrend der Fishin’-
Mayhem-Spins werden dem Walzenset mehr Dynamit-Symbole hinzugefligt, sodass sie mit
einer hdheren Wahrscheinlichkeit auf den Walzen landen.

Kong’'s-Cash-Modifikatoren:

Bei jedem beliebigen Spin kann zufdllig einer der folgenden Modifikatoren ausgeldst
werden:

e Feeding Frenzy: Dieser Modifikator fligt den Walzen zusatzliche Bargeldgewinn-
Symbole hinzu.

e Bonus Boost: Dieser Modifikator fligt den Walzen zusatzliche Bonus-Scatter-
Symbole hinzu.

e Win Boost: Bei diesem Modifikator werden zufallige Gewinnsymbole auf den Walzen
zu héherwertigen Gewinnsymbolen und/oder Wild-Symbolen aufgewertet.

e Wipeout: Bei diesem Modifikator werden alle Symbole von den Walzen entfernt und
neue Symbole fallen von oben herab, sodass ein Gewinn erzielt wird.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 10.000-Fache des Gesamteinsatzes limitiert.
Falls ein Gewinn das 10.000-Fache des Gesamteinsatzes erreicht, wird die Runde
beendet, der Gewinn ausbezahlt und alle verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 95,00 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10
Maximaler Gesamteinsatz: EUR 25,00

Anzahl der Gewinnwege: 4.096



	Symbole:

