ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN

LE ZEUS
Gewinntabelle:
Ubereinstimmende Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4
Symbole (ganz links
begi d
eainnenc, (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) (6 Symbole)

nebeneinanderliegend)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

Alpha (a) 0,1 0,3 1 3
Delta (d) 0,1 0,3 1 3
Pi (1) 0,1 0,3 1 3
Phi (®) 0,1 0,3 1 3
Fallhorn 0,5 1 2 5
Saule 0,5 1 2 5
Schwerter 1 2 4 10
Masken 1 2 4 10
Fliigel 2 5 10 50
Helm 3 10 20 100
wild - - - 200

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Le Zeus" auf den Gesamteinsatz. ,Le Zeus" wird mit 19 Gewinnlinien gespielt (siehe
»Einsatz und Ausschittung").

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlit.

Das Wild-Symbol ersetzt alle anderen oben angefiihrten Gewinnsymbole fiir die Bildung
einer Gewinnkombination.

Mystery-Reveal-Funktion:

Mystery-Symbole kénnen zufallig auf den Walzen 2, 3, 4 bzw. 5 landen und enthillen
zufallige hochzahlende Symbole (,Ftllhorn®, ,Saule", ,Schwerter", ,Masken", ,Fligel™ und
~Helm™) oder Wild-Symbole. Alle auf dem Spielfeld gelandeten Mystery-Symbole enthillen
dasselbe zufallige Symbol. Ist mindestens eines der zuvor von einem Mystery-Symbol
enthillten Symbole an einer Gewinnkombination beteiligt, werden alle enthlllten Symbole
wieder in Mystery-Symbole umgewandelt, auf deren Position fixiert und ein Respin
gewadhrt. Dieser Vorgang wiederholt sich, bis kein Gewinn mehr erzielt wird oder zufallig
ein ,Mystery-Reel" erscheint. Die Mystery-Symbole kdnnen anstatt der vorgenannten
Symbole zufallig ein ,Mystery-Reel" enthiillen.



Auf den ,Mystery-Reels" kdnnen Minz-, Diamanten-, Kleeblatt- oder Goldtopf-Symbole
landen. Miinz- und Diamanten-Symbole enthiillen einen zufalligen Multiplikator, abhangig
von ihrem Symboltyp:

- Bronze-Minz-Symbole: x0,2, x0,5, x1, x2, x3 oder x4

- Silber-Mlinz-Symbole: x5, x10, x15 oder x20

- Gold-Mlinz-Symbole: x25, x50 oder x100

- Diamanten-Symbole: x150, x250 oder x500

Nachdem alle Minz- bzw. Diamanten-Symbole ihre Multiplikatoren enthillt haben,
aktivieren die sich auf den Walzen befindenden Kleeblatt-Symbole folgende Funktionen:

Grines-Kleeblatt-Symbole: multiplizieren die Multiplikatoren der Minz-, Diamanten- und
Goldtopf-Symbole auf an ihnen angrenzenden Walzenpositionen zuféllig mit einem der
folgenden Werte: x2, x3, x4, x5, x10 oder x20.

Goldenes-Kleeblatt-Symbole: multiplizieren die Multiplikatoren aller Miinz-, Diamanten-
und Goldtopf-Symbole auf den Walzen zufallig mit einem der folgenden Werte: x2, x3, x4,
x5, x10 oder x20.

Goldtopf-Symbole werden nach den Kleeblatt-Symbolen aktiviert und sammeln einmalig
nach ihrem Erscheinen die Werte der Mliinz- und Diamanten-Symbole sowie der anderen
Goldtopf-Symbole ein. Nachdem das letzte Goldtopf-Symbol aktiviert wurde, verschwinden
die Kleeblatt-Symbole von den Walzen und es landen erneut Miinz-, Diamanten-, Kleeblatt-
oder Goldtopf-Symbole. Dieser Vorgang wiederholt sich, bis keine neuen Goldtopf-Symbole
mehr erscheinen. Am Ende des Features werden die Werte aller Minz-, Diamanten- und
Goldtopf-Symbole auf den Walzen addiert und mit dem Gesamteinsatz multipliziert. Der
daraus resultierende Betrag wird ausbezahlt.

~Bolt & Run™-Bonusspiel:

Wenn 3 FS-Symbole auf den Walzen landen, wird das ,Bolt & Run“-Bonusspiel mit 8
Freispielen ausgeldost. Wahrend des ,Bolt & Run®“-Bonusspiels werden alle erschienenen
Mystery-Symbole auf den Walzen fixiert und der Mindestwert etwaiger Miinz-Symbole
betragt x1.

~Myth-Taken Identity"-Bonusspiel:

Wenn 4 FS-Symbole auf den Walzen landen, wird das ,Myth-Taken Identity"-Bonusspiel
mit 8 Freispielen ausgeldost. Wahrend des ,Myth-Taken Identity"-Bonusspiels wird ein
~Mystery-Meter" auBerhalb des Spielfelds angezeigt. Mit jedem neuen Mystery-Symbol
steigt das ,Mystery-Meter" um eine Stufe. 25 Mystery-Symbole fiillen das ,Mystery-Meter"
vollstandig und daraufhin wird nach Abschluss des aktuellen Spins ein kostenloser
Belohnungsspin gewahrt, welcher das gesamte Spielfeld mit Mystery-Symbolen belegt.
Diese enthillen Miinz-, Diamanten-, Kleeblatt- oder Goldtopf-Symbole. Beim ersten
Belohnungsspin kénnen alle Arten von Minz-Symbol-Typen (Bronze, Silber, Gold) landen
und enthillen einen Multiplikator von mindestens x1.

Nach dem Belohnungsspin wird das ,Mystery-Meter" wieder zurtickgesetzt. Sind nach dem
Belohnungsspin noch Freispiele Ubrig, kann sich das ,Mystery-Meter" erneut flllen und
weitere Belohnungsspins auslésen. Ab dem zweiten Belohnungsspin kénnen nur Minz-
Symbole eines héheren Symboltyps als im vorangegangenen Belohnungsspin landen.



~Gods just wanna have fun“-Bonusspiel:

Wenn 5 FS-Symbole auf den Walzen landen, wird das ,Gods just wanna have fun"-
Bonusspiel mit 8 Freispielen ausgelést. Dieses funktioniert wie das ,,Bolt & Run“-Bonusspiel,
allerdings werden von Beginn an die Walzen 2, 3, 4 und 5 mit Mystery-Symbolen gefilit.
Niedrigzahlende Symbole (,Alpha (a)", ,Delta (6)", ,Pi ()" und ,Phi (®)") kénnen nicht
erscheinen und der Mindestwert etwaiger Minz-Symbole betragt x5.

Bonusspiel kaufen:

Das ,Bolt & Run™-Bonusspiel kann fir das 80-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,60) direkt ausgeldst werden.

Das ,Myth-Taken Identity"-Bonusspiel kann fir das 300-Fache des gewahlten
Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,10) direkt ausgel6ést werden.

Ante Bet (= FeatureSpins™):
Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. Ante Bet 1 (Bonushunt): Fir das 3-Fache des gewdhlten Gesamteinsatzes (bis
zu einem Gesamteinsatz von EUR 10,00) wird die Chance, ein Bonusspiel
auszulésen, um das 5-Fache erhoht.

3. Ante Bet 2 (Le God Mode): Fir das 50-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes
(bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 1,00) enthalt jeder Spin mindestens 6
Mystery-Symbole.

Die Erhdhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhdhe) aus. Gewinne mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit
deaktiviertem Ante Bet.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 20.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 20.000-Fache des Gesamteinsatzes
(ohne Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahlt und
alle verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,18 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Bolt & Run™-Bonusspiel kaufen: ca. 94,18 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Myth-Taken Identity"-Bonusspiel kaufen: ca. 94,22 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet 1: ca. 94,14 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet 2: ca. 94,28 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00

Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet 1: EUR 0,30

Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet 1: EUR 30,00



Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet 2: EUR 5,00
Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet 2: EUR 50,00

Anzahl der Gewinnlinien: 19



