ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
LOTTO BLITZ

Gewinntabelle:

Ubereinstimmungen .
Gewinnrang

pro Tipp
6 Zahlen € 100.000
5 Zahlen + Zusatzzahl € 25.000
5 Zahlen € 1.000
4 Zahlen + Zusatzzahl €100
4 Zahlen €25
3 Zahlen + Zusatzzahl €10
2 Zahlen + Zusatzzahl €4
3 Zahlen €3
1 Zahl + Zusatzzahl €2
2 Zahlen €1
1 Zahl Kleeblatt
0 Zahlen + Zusatzzahl Kleeblatt

Bei ,Lotto Blitz" werden im Rahmen einer virtuellen Ziehung 6 Zahlen sowie 1 Zusatzzahl
aus einem Pool von 45 Zahlen gezogen. Ziel ist es, vorherzusagen, welche Zahlen gezogen
werden.

Tipps: Vor Beginn der virtuellen Ziehung gibt der/die Spielteilnehmer:in einen Tipp ab,
indem er/sie eine Zahlenreihe mit 6 verschiedenen Zahlen aus einem Pool von 1 bis 45
bildet und auf ,Kaufen" klickt, um die Spielrunde zu starten. Der/die Spielteilnehmer:in hat
auch die Mdoglichkeit, mittels ,Quicktipp" eine zufallige Zahlenreihe fiir einen Tipp zu
generieren. Pro Spielrunde kénnen insgesamt 3 Tipps abgegeben bzw. gespielt werden. Je
nach Ubereinstimmungen der Zahlen pro Tipp mit den Zahlen aus der virtuellen Ziehung
wird ein Gewinn laut Gewinntabelle erzielt. Es wird immer nur der hochste Gewinnrang pro
Tipp ausbezahlt.

Bonusspiel: Jedes Mal, wenn nur 1 Zahl pro Tipp mit einer Zahl bzw. der Zusatzzahl aus
der virtuellen Ziehung Ubereinstimmt, wird 1 Kleeblatt gesammelt. Insgesamt 12
gesammelte Kleeblatter |6sen das Bonusspiel aus. Im Bonusspiel erscheinen 12 verdeckte
Felder, die folgende Geldbetrage enthalten kénnen: € 1,00, € 2,00, € 5,00, € 10,00,
€ 25,00 und € 50,00. Wird derselbe Geldbetrag 3-mal aufgedeckt, wird dieser Betrag



gewonnen und das Bonusspiel beendet. Nach Ende des Bonusspiels wird der Zahler fir die
Sammlung der Kleeblatter wieder auf 0 zurlickgesetzt.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 80,03 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 1,00

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 3,00



