ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN

LUXSTONES™
Gewinntabelle:
Sammelanzeigen Einsatz x Faktor

Pinkes Juwel 50
Rotes Juwel 10

Lila Juwel 5
Blaues Juwel 2
Gelbes Juwel 1
Grines Juwel 0,5

Das Ziel von ,Luxstones™" besteht darin, auf einem Spielfeld mit 35 Sechsecken 4
aneinandergrenzende gleichfarbige Juwelen aufzudecken. Durch das Klicken auf ein
Sechseck kann ein zufédlliges Juwel enthiillt werden, wobei aneinandergrenzende Juwelen
gleicher Farbe in der dazugehdérigen Sammelanzeige links neben dem Spielfeld gesammelt
werden. Wurden alle Sechsecke aufgedeckt und eine Sammelanzeige zur Ganze mit 4
Juwelen beflllt, wird ein Gewinn laut Gewinntabelle gutgeschrieben. Zusatzlich kénnen
Diamanten mit einem Multiplikator von x2, x3, x5 oder x10 enthullt werden. Grenzt ein
Diamant an eine Gewinnkombination mit 4 gleichfarbigen Juwelen, wird sein Multiplikator
am Ende der Runde auf den jeweiligen Gewinn angewandt und ausbezahit.

Smaragdgewinn: Wird als Erstes eine Gewinnkombination mit 4 griinen Juwelen enthillt,
wird in derselben Spielrunde garantiert ein weiterer Gewinn erzielt.

Bonusspiel: 3 Bonussymbole |6sen das Bonusspiel aus. Am Display erscheinen 11
sternférmig angeordnete Felder, die verschiedene Juwelen mit zufdlligen Geldbetragen
enthalten. Wird dasselbe Juwel 3-mal aufgedeckt, wird der darauf angezeigte Betrag
gewonnen. Im Bonusspiel sind Gewinne vom 1- bis 10.000-Fachen des Gesamteinsatzes
moaglich.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschittung: ca. 77 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,50

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 5,00



