ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
MYTHS & MONEY: LIGHTNING

Gewinntabelle:

Anzahl .
gleicher Dreizack Herz Harfe Bogen Ahre Schliissel .
':.?37?,321' (blau) (lila) (tiirkis) (c::gl:;l él:s::) (rot) Cerberus Lowe Pegasus Zeus
vertikal
aneinander-
grenzender Einsatz x Faktor
Symbole
3 0,2 0,2 0,2 0,4 0,4 0,4 1 1,6 2 5
4 0,6 0,6 0,6 0,8 0,8 0,8 1,8 2,4 3 10
5 1 1 1 1,2 1,2 1,2 3 4 5 15
6 1,4 1,4 1,4 1,6 1,6 1,6 6 7 8 20
7 2 2 2 3 3 3 9 10 12 30
8 4 4 4 5 5 5 12 15 18 45
9 7 7 7 8 8 8 15 20 25 70
10 10 10 10 12 12 12 20 30 40 100
11 15 15 15 18 18 18 40 50 60 150
12 20 20 20 25 25 25 60 70 80 250

3 oder mehr gleiche horizontal und/oder vertikal aneinandergrenzende Symbole stellen
eine Gewinnkombination (Cluster) dar. Wird eine Gewinnkombination erzielt, verschwinden
die am Gewinn beteiligten Symbole vom Display und die entstandenen Licken werden
durch bestehende sowie neue Symbole von oben geschlossen. Wird erneut eine
Gewinnkombination erzielt, wiederholt sich dieser Ablauf.

Wild-Symbole ersetzen alle oben angefiihrten Gewinnsymbole flir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Lightning-Storm-Feature: Erscheint ein blaues Blitz-Symbol auf den Walzen, verwandelt
es alle angrenzenden Symbole in ein zufalliges hochzahlendes Symbol (,,Cerberus"®, ,Lowe",
~Pegasus" oder ,Zeus") oder in ein zufdlliges Jackpot-Symbol (Bronze, Silber oder Gold)
und es wird ein Gewinn gemaB Gewinntabelle bzw. der korrespondierende Jackpot-Gewinn
gewdhrt. Die Jackpot-Gewinne ergeben sich aus der Multiplikation des Einsatzes mit
folgenden Faktoren:

- Bronze: x500
- Silber: x1.000
- Gold: x5.000

Olympus-Freispiele: 3 Freispiel-Symbole |6sen 6 Freispiele aus, die bei Level 1 starten.
Alle gelben Blitz-Symbole, die wahrend der Freispiele erscheinen, werden in einer
Sammelanzeige oberhalb der Walzen gesammelt. Je nach Anzahl gesammelter Blitz-




Symbole wird das nachsthéhere Level (bis zu einem Maximum von Level 3) mit weiteren
Freispielen und einem Multiplikator freigeschaltet:

e 7 gesammelte Blitz-Symbole schalten Level 2 mit 4 weiteren Freispielen und einem
Multiplikator von x2 frei.

e 12 gesammelte Blitz-Symbole schalten Level 3 mit 2 weiteren Freispielen und einem
Multiplikator von x5 frei.

Es wird immer der aktuelle Multiplikator auf die nachfolgenden Cluster-Gewinne
angewandt. Sind alle Freispiele aufgebraucht, endet das Spiel unabhdangig vom jeweiligen
Level.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 80 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00
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