ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
OLYMPUS RAGING MEGAWAYS™

Gewinntabelle:
Uberein- Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4 Gewinnklasse 5
stimmende Symbole
(ganz links beginnend, (2 Symbole) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) (6 Symbole)
einanr::leebrﬁg;]end) Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor
9 - 2 4 8 16
10 - 3 5 10 18
] - 3 5 10 20
Q - 4 5 12 20
K - 4 8 12 35
A - 4 8 12 35
Harfe**/Kelch*** - 5 10 15 40
Lowe**/Medusa*** - 5 20 30 40
Pegasus**/Zerberus*** - 20 40 50 150
Zeus**/Hades*** 40 100 200 500 1.000

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Olympus Raging Megaways™" auf die gewahlte Einsatzklasse (Miinzwert). Zur
Ermittlung des Gesamteinsatzes wird bei ,Olympus Raging Megaways™" ein fixer Multiplikator von 40 verwendet.
»Olympus Raging Megaways™" wird mit maximal 117.649 Gewinnwegen je Display gespielt (siehe ,Einsatz und
Ausschittung®).

**Die Symbole ,Harfe", ,Léwe", ,Pegasus" und ,Zeus" kénnen nur auf dem Zeus-Display erscheinen.

***Dije Symbole ,Kelch", ,Medusa", ,Zerberus" und ,Hades" kénnen nur auf dem Hades-Display erscheinen.

Symbole:

Ubereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von ganz links
beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar, wobei die vertikale Position flr die Bildung
von Gewinnkombinationen nicht relevant ist (Gewinnwege = Megaways™). Nur der langste
Gewinn pro Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt. Symbole, die Gewinne bilden,
verschwinden vom Display und geben den Weg flir neue Symbole frei, die neue Gewinne
bilden kénnen (= Kaskade).

Wild-Symbole ersetzen jedes oben angeflihrte Gewinnsymbol fir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Bei ,Olympus Raging Megaways™" wird auf 2 verschiedenen Displays gespielt (Zeus-
Display und Hades-Display). Gewinnkombinationen werden getrennt auf jedem Display
gebildet.

Mirror-Wilds-Feature:

Erscheinen wahrend des Basisspiels libereinstimmende Symbole an denselben Positionen
auf dem Zeus- und Hades-Display, verwandeln sich diese Symbole auf beiden Displays in
Wild-Symbole. Dabei gelten folgende Symbole als Gbereinstimmend: 9-9, 10-10, J-J, Q-Q,
K-K, A-A, Harfe-Kelch, Léwe-Medusa, Pegasus-Zerberus, Zeus-Hades. Das Feature wird



nur im ersten Erscheinungsbild eines Spins und bei gleicher Symbolanzahl auf den beiden
Displays ausgeldst.

Rad-von-Kronos-Feature:

Wahrend des Basisspiels befinden sich hinter zufdlligen Symbolen auf beiden Displays
jeweils 12 Goldmiinzen, die durch Gewinnkombinationen und anschlieBende Kaskaden
enthillt werden koénnen. Enthilllte Goldminzen werden in einer Sammelanzeige
gesammelt, die sich zwischen beiden Displays befindet. Sobald die Sammelanzeige zur
Ganze mit 12 Goldminzen befillt wurde, erscheint das ,Rad von Kronos" und gewahrt
einen der folgenden Preise:

e einen Sofortgewinn in der H6he von x10 (Mini), x50 (Maxi) oder x100 (Grand) des
Gesamteinsatzes

e einen Multiplikator in der H6he von x2, x3 oder x5, der auf den Gesamtgewinn des
Spins angewandt wird, der das Rad-von-Kronos-Feature ausgeldst hat

Die Sammelanzeige wird nach jedem Spin wieder auf 0 zuriickgesetzt.

Max-Megaways-Umwandler:

Der Max-Megaways-Umwandler kann zufdllig wahrend eines beliebigen Spins ausgelost
werden und fir diesen Spin die maximale Anzahl von 117.649 Gewinnwegen auf einem
oder beiden Displays freischalten.

Zeus-Free-Spins:

4, 5 oder 6 Zeus-Scatter-Symbole |6sen jeweils 12, 17 oder 22 Free Spins auf dem Zeus-
Display aus. Wahrend der Zeus-Free-Spins ist ein mit dem Wert x1 beginnender
Gewinnmultiplikator aktiv, der sich bei jeder Kaskade um den Faktor 1 erhéht. Es wird
immer der aktuelle Multiplikator auf die darauffolgenden Gewinne angewandt. Wahrend
eines jeden Free Spins kénnen zufallige Symbole auf dem Zeus-Display in Wild-Symbole
umgewandelt werden. Landen wahrend der Zeus-Free-Spins 3 bzw. 4 Scatter-Symbole auf
der obersten Position der Walzen 2, 3, 4 und 5 (Extra-Walze), werden jeweils 5 bzw. 10
weitere Free Spins vergeben.

Hades-Free-Spins:

4, 5 oder 6 Hades-Scatter-Symbole l6sen jeweils 12, 17 oder 22 Free Spins auf dem Hades-
Display aus. Wdhrend der Hades-Free-Spins ist ein mit dem Wert x1 beginnender
Gewinnmultiplikator aktiv, der sich bei jeder Kaskade um den Faktor 1 erhéht. Es wird
immer der aktuelle Multiplikator auf die darauffolgenden Gewinne angewandt. Wahrend
der Hades-Free-Spins kénnen zuféllig bis zu 4 Walking-Wild-Symbole ganz rechts auf der
obersten Position der Walzen 2, 3, 4 und 5 (Extra-Walze) erscheinen. Das Walking-Wild
bewegt sich nach jedem Spin von rechts nach links um eine Position auf dem Display
weiter. Erreicht das Walking-Wild die letzte Position ganz links auf der Extra-Walze,
verschwindet es beim darauffolgenden Spin wieder von den Walzen. Mit dem Walking-Wild
kann wahrend eines Spins nur einmal eine Gewinnkombination gebildet werden, danach
verschwindet es im Rahmen der Kaskade und erscheint erst beim darauffolgenden Spin
wieder auf den Walzen. Landen wahrend der Hades-Free-Spins 3 bzw. 4 Scatter-Symbole
auf der Extra-Walze, werden jeweils 5 bzw. 10 weitere Free Spins vergeben.

Battle-Free-Spins:

Erscheinen insgesamt 4 Battle-Scatter-Symbole auf beiden Displays, werden 15 Battle-
Free-Spins gewdhrt. Erscheinen wahrend der Battle-Free-Spins erneut insgesamt 4 Battle-
Scatter-Symbole auf beiden Displays, werden zusatzliche 5 Battle-Free-Spins gewahrt.
Battle-Free-Spins werden auf beiden Displays gespielt. Wahrend der Battle-Free-Spins ist



ein mit dem Wert x1 beginnender Gewinnmultiplikator aktiv, der sich bei jeder Kaskade
um den Faktor 1 erhdht. Es wird immer der aktuelle Multiplikator auf die darauffolgenden
Gewinne angewandt. Wahrend eines jeden Spins kénnen zufallige Symbole auf dem Zeus-
Display in Wild-Symbole umgewandelt werden. AuBerdem kénnen zufallig Walking-Wild-
Symbole auf dem Hades-Display erscheinen. Das Walking-Wild-Symbol funktioniert auf
dieselbe Art und Weise wie wahrend der Hades-Free-Spins.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 25.000-Fache des Gesamteinsatzes limitiert.
Falls ein Gewinn das 25.000-Fache des Gesamteinsatzes erreicht, wird die Runde
beendet, der Gewinn ausbezahlt und alle verbleibenden Features verfallen.
Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,10 %

Einsatzklasse (Minzwert): EUR 0,01-0,25
Zur Ermittlung des Gesamteinsatzes wird ein fixer Multiplikator von 40 verwendet.

Anzahl maximaler Gewinnwege: 117.649 je Display



