
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 

REELING IN CASH BUY BONUS 
 

Gewinntabelle: 

Übereinstimmende 
Symbole (ganz links 

beginnend, 
nebeneinander- 

liegend) 

 
Gewinnklasse 1 

 

 
Gewinnklasse 2 

 

 
Gewinnklasse 3 

 (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole) 

 Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor 

Limodose 0,10 0,30 1,00 

Bohnendose 0,10 0,40 1,00 

Flasche 0,15 0,50 1,50 

Reifen 0,15 0,60 1,50 

Schuh 0,20 0,80 2,00 

Tasche 0,80 2,40 8,00 

Sparschwein 0,80 2,40 8,00 

Uhr 1,00 3,00 10,00 

Ring 1,50 4,50 15,00 

Halskette 2,00 6,00 20,00 
 
*„Einsatz“ bezieht sich bei „Reeling in Cash Buy Bonus“ auf den Gesamteinsatz. „Reeling in Cash Buy Bonus“ wird 
mit 1.024 Gewinnwegen gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“). 

Symbole: 

3 oder mehr übereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von 
ganz links beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der höchste Gewinn pro 
Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt.  

Das Wild-Symbol ersetzt alle oben angeführten Gewinnsymbole für die Bildung einer 
Gewinnkombination und kann nur während des Angelschnur-Features erscheinen.  

Angelschnur-Feature: 

Das Angelschnur-Feature kann zufällig ausgelöst werden. Abhängig von der Symbolart, auf 
welchem der Angelhaken landet, wird eine der folgenden Aktionen durchgeführt: 

- Instant-Cash-Symbol: Landet der Angelhaken auf einem Instant-Cash-Symbol, 
wird sein Geldwert ausbezahlt. Es können folgende Instant-Cash-Symbole auf den 
Walzen landen: 

- Instant-Cash-Symbol (türkis): x2, x3, x4 oder x5 des Gesamteinsatzes 
- Instant-Cash-Symbol (blau): x10, x15 oder x20 des Gesamteinsatzes 
- Instant-Cash-Symbol (violett): x25, x50 oder x75 des Gesamteinsatzes 
- Instant-Cash-Symbol (rot): x100, x200 oder x300 des Gesamteinsatzes 

- Symbol mit hohem Wert („Tasche“, „Sparschwein“, „Uhr“, „Ring“ und „Halskette“): 
Landet der Angelhaken auf einem Symbol mit hohem Wert, wird das jeweilige 
Symbol durch ein Wild-Symbol ersetzt. 

- Symbol mit niedrigem Wert („Limodose“, „Bohnendose“, „Flasche“, „Reifen“ und 
„Schuh“): Landet der Angelhaken auf einem Symbol mit niedrigem Wert, wird eine 
zufällige Anzahl der auf den Walzen befindlichen Instant-Cash-Symbole ausbezahlt 
(= Dynamit-Feature). 



 

 

Freispiele-Feature: 

3, 4 bzw. 5 Bonus-Symbole lösen das Freispiele-Feature aus und gewähren 10, 12 bzw. 15 
Freispiele. Alle Instant-Cash-Symbole, die während des Freispiele-Features gewonnen 
werden (siehe „Angelschnur-Feature“), werden bis zum Ende des Freispiele-Features 
gesammelt. Jedes 4. gewonnene Instant-Cash-Symbol gewährt weitere 5 Freispiele und es 
wird zusätzlich ein Multiplikator gewährt, der auf den Gewinn der nachfolgenden Freispiele 
angewandt wird: 

- 4 gesammelte Instant-Cash-Symbole: 5 zusätzliche Freispiele und ein 
Multiplikator von x2 

- 8 gesammelte Instant-Cash-Symbole: 5 zusätzliche Freispiele und ein 
Multiplikator von x3 

- 12 gesammelte Instant-Cash-Symbole: 5 zusätzliche Freispiele und ein 
Multiplikator von x5 

- 16 gesammelte Instant-Cash-Symbole: 5 zusätzliche Freispiele und ein 
Multiplikator von x10 

Nach 16 gesammelten Instant-Cash-Symbolen kann das Feature nicht erneut ausgelöst 
werden und es werden keine zusätzlichen Freispiele und kein Multiplikator mehr vergeben.  

Kaufbonus: 

Das Freispiele-Feature kann für das 60-Fache des gewählten Gesamteinsatzes (bis zu 
einem Gesamteinsatz von EUR 0,80) direkt ausgelöst werden.  

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung: ca. 94,00 % 

Durchschnittliche Ausschüttung mit „Kaufbonus“: ca. 94,00 % 

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20 

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00 

Anzahl der Gewinnwege: 1.024 

 
 
 


