ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
RISE OF OLYMPUS 1000

Gewinntabelle:

) Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3 Gewinnklasse 4 Gewinnklasse 5
Ubereinstimmende
Symbole an beliebiger (8 Symbole) (9 Symbole) (10 Symbole) (11 Symbole) (124 Symbole)
Stelle Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor
Edelstein golden 0,10 0,30 0,40 0,60 0,90
Edelstein grin 0,10 0,30 0,40 0,60 0,90
Edelstein violett 0,20 0,40 0,60 0,80 1,20
Edelstein rot 0,20 0,40 0,60 0,80 1,20
Helm orange 0,30 0,50 0,90 1,20 1,80
Dreizack grin 0,30 0,50 0,90 1,20 1,80
Blitz blau 0,40 0,60 1,20 1,60 2,50
Hades rot 0,50 0,80 1,60 2,40 3,50
Poseidon griin 0,60 1,20 2,20 3,40 5,50
Zeus lila 0,80 1,60 3,40 5,00 9,00

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Rise of Olympus 1000" auf den Gesamteinsatz.
Symbole:

8 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, an beliebiger Stelle auf den Walzen,
stellen eine Gewinnkombination dar. Nur die hdchste Gewinnkombination wird ausbezahlt.

An einer Gewinnkombination beteiligte Symbole verschwinden nach Auszahlung von den
Walzen und werden durch von oben herabfallende Symbole ersetzt (= Tumble-Feature).
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis keine weiteren Gewinnkombinationen mehr
moglich sind (= Tumble-Sequenz).

Im Basisspiel und wahrend des Free-Spins-Features kénnen Multiplikator-Symbole mit
Werten zwischen x2 und x1.000 erscheinen. Multiplikatoren werden am Ende der Tumble-
Sequenz mit dem Gesamtgewinn multipliziert. Mehrere Multiplikatoren werden addiert und
anschlieBend mit dem Gesamtgewinn multipliziert (bis zu einem Maximum von x3.004).
Im Free-Spins-Feature werden die Multiplikatoren einer Gewinnrunde zusatzlich in Form
eines Gesamtmultiplikators gesammelt und mit Multiplikatoren in nachfolgenden
Gewinnrunden addiert (bis zu einem Maximum von x9.999).

Mogliche Multiplikatorwerte sind: x2, x3, x4, x5, x7, x8, x10, x12, x15, x20, x25, x50,
x100, x500 und x1.000. Auf den Walzen erscheinende Multiplikatoren kénnen nach einem
Tumble zufallig auf den nachsthéheren Multiplikator aufgewertet werden.

Super-Upgrade:

Befinden sich bereits aufgewertete Multiplikatoren auf den Walzen, kann nach einem
Tumble zufallig das Super-Upgrade ausgelést werden. Wird das Super-Upgrade ausgeldst,



werden bereits aufgewertete Multiplikatoren auf einen zufalligen hoheren Multiplikator
aufgewertet.

Multiplikatoren in der H6he von x1.000 kénnen nicht weiter aufgewertet werden.
Free-Spins-Feature:

3 oder mehr Scatter-Symbole l6sen das Free-Spins-Feature aus und gewdhren 12 Free
Spins. Erscheinen wahrend des Free-Spins-Features erneut 3 oder mehr Scatter-Symbole,
gewahren diese 3 weitere Free Spins (bis zu einem Maximum von insgesamt 36 Free
Spins).

Ante Bet (= GO ULTRA):
Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. GO ULTRA: Fir eine 50-%-Erhéhung des Gesamteinsatzes werden auf den Walzen
erscheinende Multiplikatoren nach dem darauffolgenden Tumble auf den
nachsthdéheren Multiplikator aufgewertet.

Die Erhdhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhdhe) aus. Gewinne mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit
deaktiviertem Ante Bet.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 60.000-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 60.000-Fache des Gesamteinsatzes
(ohne Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahilt und
alle verbleibenden Features verfallen.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung: ca. 94,24 %
Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet: ca. 94,24 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 3,50

Minimaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 0,15

Maximaler Gesamteinsatz mit Ante Bet: EUR 5,25



