ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
SECRETS OF JEKYLL AND HYDE

Gewinntabelle:

. I . Polizist Jekyll Hyde
gleicheA:f:)I:ilzontal J (pink) Q (gelb) K (tiirkis) A (lila) (blau) (griin) (rot)
und/oder vertikal

aneinander-

grenzender

Symbole Einsatz x Faktor

3 0,1 0,1 0,1 0,1 0,5 1 1,5
4 0,2 0,2 0,2 0,2 1 1,5 2
5 0,5 0,5 0,5 0,5 1,5 2 3
6 1 1 1 1 2 4 5
7 2 2 2 2 4 8 10
8 5 5 5 5 10 20 50
9 10 20 30 40 50 100 200

3 oder mehr gleiche horizontal und/oder vertikal aneinandergrenzende Symbole stellen
eine Gewinnkombination (Cluster) dar. Wird eine Gewinnkombination erzielt, verschwinden
die am Gewinn beteiligten Symbole vom Display und die entstandenen Licken werden
durch bestehende sowie neue Symbole von oben geschlossen. Wird erneut eine
Gewinnkombination erzielt, wiederholt sich dieser Ablauf.

Wild-Symbole ersetzen jedes oben angeflihrte Gewinnsymbol flir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Erscheint ein Scatter-Symbol (pink, gelb, tirkis, lila, blau, griin oder rot) auf den Walzen,
ersetzt es unabhangig von seiner Position jedes gleichfarbige Gewinnsymbol flir die Bildung
einer Gewinnkombination.

Mr.-Hyde- und Dr.-Jekyll-Modus:

Vor jedem Spiel kann der Spielteilnehmer zwischen dem Mr.-Hyde- und Dr.-Jekyll-Modus
wahlen. Wird der Mr.-Hyde-Modus gewahlt, kdnnen Wild-Symbole auf die ganze Walze
expandieren, auf der sie erscheinen. Wird der Dr.-Jekyll-Modus gewahlt, kdnnen Scatter-
Symbole mit einem Multiplikator von x2, x3, x5 oder x10 erscheinen, der auf den Gewinn
angewandt wird, an dem das jeweilige Scatter-Symbol beteiligt ist.

Bonusspiel: 3 Bonussymbole |6sen das Bonusspiel aus. Der Spielteilnehmer hat 3
Versuche, um madglichst viele Flaschen-Symbole aufzudecken. Jedes Mal, wenn ein
Flaschen-Symbol aufgedeckt wird, werden die Versuche wieder auf 3 zurlickgesetzt. Je
nach Anzahl der gesammelten Flaschen-Symbole kénnen folgende Gewinne erzielt werden:



6 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 10-Fache des Gesamteinsatzes.

7 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 15-Fache des Gesamteinsatzes.

8 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 20-Fache des Gesamteinsatzes.

9 gesammelte Flaschen-Symbole gewdhren das 40-Fache des Gesamteinsatzes.
10 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 50-Fache des Gesamteinsatzes.
11 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 80-Fache des Gesamteinsatzes.
12 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 100-Fache des Gesamteinsatzes.
13 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 200-Fache des Gesamteinsatzes.
14 gesammelte Flaschen-Symbole gewdhren das 500-Fache des Gesamteinsatzes.
15 gesammelte Flaschen-Symbole gewahren das 5.000-Fache des Gesamteinsatzes und
es kénnen keine weiteren Flaschen-Symbole mehr gesammelt werden.

Das Bonusspiel endet, sobald keine Versuche mehr Ubrig sind oder alle 15 Flaschen-
Symbole gesammelt wurden. Es wird immer nur der héchste Gewinn fiir die Sammlung der
Flaschen-Symbole gewdhrt. Werden wahrend des Bonusspiels weniger als 6 Flaschen-
Symbole gesammelt, wird kein Gewinn erzielt.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 80 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00



