ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
SUPERCHARGED CLOVERS: HOLD AND WIN

Gewinntabelle:

Ubereinstimme.nde Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
Symbole (ganz links

beginnend, nebeneinander-

liegend) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)
Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

Kirsche 1 3 10
Pflaume 1 3 10
Zitrone 1 3 10
Orange 1 3 10
Traube 2,5 7,5 25
Melone 2,5 7,5 25
BAR 4 10 50
Glocke 4 10 50

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Supercharged Clovers: Hold and Win" auf den Gesamteinsatz. ,Supercharged Clovers:
Hold and Win™ wird mit 5 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung™).

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hdochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ,, 7" ersetzt alle oben angefiihrten Gewinnsymbole fir die Bildung einer
Gewinnkombination und kann nur im Basisspiel erscheinen.

Bonusspiel:

6 Bonus-Symbole oder 5 Bonus-Symbole in Kombination mit einem Sammel-Symbol 16sen
das Bonusspiel mit 3 Respins aus. Wahrend des Bonusspiels kénnen nur Bonus-, Sammel-
und Multiplikator-Symbole auf den Walzen landen. Bonus-Symbole kénnen mit den Werten
x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7 oder x10 des Gesamteinsatzes oder mit dem Mini-, Minor- oder
Major-Jackpot auf den Walzen erscheinen:

e Mini-Jackpot: 25x Gesamteinsatz
e Minor-Jackpot: 50x Gesamteinsatz

e Major-Jackpot: 150x Gesamteinsatz

Bonus- und Sammel-Symbole bleiben wdhrend des gesamten Bonusspiels an ihren
Positionen fixiert, wahrend Multiplikator-Symbole nach ihrem Erscheinen wieder von den
Walzen verschwinden. Jedes neu erscheinende Symbol wahrend des Bonusspiels setzt die
Anzahl der Respins wieder auf 3 zuriick. Das Bonusspiel endet, wenn keine Respins mehr
Ubrig sind oder alle Walzenpositionen mit Bonus- bzw. Sammel-Symbolen belegt sind. Am
Ende des Bonusspiels werden alle auf den Bonus- und Sammel-Symbolen ausgewiesenen



Werte eingesammelt und ausbezahlt. Wurden alle Positionen mit Bonus- bzw. Sammel-
Symbolen belegt, wird zusatzlich der Grand-Jackpot in Ho6he des 5.000-fachen
Gesamteinsatzes gewonnen.

Sammel-Funktion:

Jedes neu erscheinende Sammel-Symbol nimmt wahrend des Bonusspiels die Werte aller
sich aktuell auf den Walzen befindenden Bonus-Symbole an und verbleibt dann mit dem
gesammelten Wert auf seiner Position. Befindet sich bereits ein Sammel-Symbol auf den
Walzen, wird sein Wert ebenfalls von einem neu erscheinenden Sammel-Symbol
angenommen.

Multiplikator-Funktion:

Erscheint wahrend des Bonusspiels ein Multiplikator-Symbol auf den Walzen, wird die
jeweilige Position fiir die restliche Dauer des Bonusspiels mit einem Multiplikator von x2,
x3, x4, x5 oder x10 markiert. Erscheint ein Multiplikator-Symbol auf einer Position, die
bereits mit einem Multiplikator markiert ist, wird sein Multiplikator dem bereits
vorhandenen Multiplikator hinzuaddiert. Landet ein Bonus-Symbol auf einer mit einem
Multiplikator markierten Position, wird dieser auf den Wert des jeweiligen Bonus-Symbols
angewandt.

Extra-Bonusspiel:

Erscheint ein Bonus- oder Sammel-Symbol auf den Walzen, kénnen zufallig weitere Bonus-
und Sammel-Symbole hinzugefiigt und so das Bonusspiel ausgelost werden.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschittung: ca. 95,78 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 15,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 5



