Gewinntabelle:

Ubereinstimmende
Symbole (ganz links
beginnend,
nebeneinanderliegend)

> X O u

Flasche
Stiefel
Revolver

Cowgirl

ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN

WILD WEST TRUEWAYS

Gewinnklasse 1

(3 Symbole)

Einsatz* x Faktor

0,1
0,1
0,1
0,1
0,2
0,3
0,4
0,5

Gewinnklasse 2

(4 Symbole)

Einsatz* x Faktor

0,2
0,2
0,2
0,2
0,3
0,5
0,8
1

Gewinnklasse 3

(5 Symbole)

Einsatz* x Faktor
0,3
0,3
0,3
0,3
0,5
1
1,5
2

Gewinnklasse 4
(6 Symbole)

Einsatz* x Faktor
0,5
0,5
0,5
0,5
1

2
3
5

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Wild West Trueways" auf den Gesamteinsatz. ,,Wild West Trueways" wird mit maximal

262.144 Gewinnwegen gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung®).

Symbole:

3 oder mehr Gbereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von
ganz links beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der héchste Gewinn pro
Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt.

Wild-Symbole kénnen auf den Walzen 2, 3, 4 und 5 erscheinen und ersetzen jedes oben
angefihrte Gewinnsymbol fir die Bildung einer Gewinnkombination.

Freispiele:

4, 5 bzw. 6 Scatter-Symbole l6sen 12, 15 bzw. 20 Freispiele aus. Ab 3 Scatter-Symbolen

werden folgende Direktgewinne gewahrt:

3 Scatter-Symbole gewahren das 2-Fache des Gesamteinsatzes.
4 Scatter-Symbole gewahren das 5-Fache des Gesamteinsatzes.
5 Scatter-Symbole gewdhren das 10-Fache des Gesamteinsatzes.
6 Scatter-Symbole gewahren das 20-Fache des Gesamteinsatzes.

Erscheinen wahrend der Freispiele 3, 4, 5 bzw. 6 Scatter-Symbole, werden zusatzliche 5,
12, 15 bzw. 20 Freispiele gewahrt. Wahrend der Freispiele enthalt jedes Wild-Symbol einen
zufalligen Multiplikator von x2, x3 oder x5. Die Multiplikatoren der Wild-Symbole werden
addiert und der aktuelle Gesamtmultiplikator wird auf alle nachfolgenden Gewinne

angewandt.

Miinz-Neudreh-Zusatzfunktion:



6 oder mehr Minz-Symbole I6sen die Minz-Neudreh-Zusatzfunktion aus. Wahrend der
Minz-Neudreh-Zusatzfunktion kénnen nur Minz-Symbole, Dynamit-Symbole oder leere
Felder erscheinen. Die auslésenden sowie neu erscheinenden Miinz-Symbole werden bis
zum Ende des Features an ihren Positionen fixiert.

Das Feature startet mit 3 Respins. Bei jedem Respin mit einem neuen Miinz- oder Dynamit-
Symbol wird die Anzahl der Respins wieder auf 3 zurlickgesetzt. Das Feature endet, sobald
3 aufeinanderfolgende Respins ohne weiteres Miinz- oder Dynamit-Symbol durchgefihrt
wurden oder alle Display-Positionen mit Minz-Symbolen besetzt sind. Am Ende der Miinz-
Neudreh-Zusatzfunktion werden die auf den Minz-Symbolen ausgewiesenen Gewinne
ausbezahlt.

Minz-Symbole:

Minz-Symbole kénnen mit folgenden Werten erscheinen: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x8, x10,
x12, x15, x20 (Mini-Jackpot) oder x100 (Major-Jackpot) des Gesamteinsatzes.

Dynamit-Symbole:

Auf dem Display sind kleine, mittlere und groBe Walzenpositionen fiir das Landen von
Symbolen verfugbar. Erscheint ein Dynamit-Symbol auf einer groBen Position, wird die
jeweilige Position in 2 mittlere Positionen geteilt. Erscheint ein Dynamit-Symbol auf einer
mittleren Position, wird die jeweilige Position in 2 kleine Positionen geteilt. Neu gebildete
Walzenpositionen bleiben leer und kénnen ab dem nachsten Respin zufallig mit Mlinz- oder
Dynamit-Symbolen befillt werden. Es sind maximal 8 Positionen auf jeder Walze
verfligbar. Erscheint ein Dynamit-Symbol auf einer bereits kleinen Position, kann diese
nicht mehr geteilt werden. Stattdessen wird zufadllig eine der bereits mit einem Minz-
Symbol belegten Positionen in 2 Positionen geteilt. Das jeweilige Miinz-Symbol befindet
sich anschlieBend auf beiden Positionen.

Mega-Jackpot:

Der Mega-Jackpot ist zunachst inaktiv und kann erst gewonnen werden, wenn dieser
aktiviert wurde. Scatter-Symbole, die wahrend des Spiels erscheinen, werden in einem
Stern links neben den Walzen gesammelt. Wurden insgesamt 250 Scatter-Symbole
gesammelt, sodass der Stern zur Ganze gelb ausgefiillt ist, wird der Mega-Jackpot aktiviert.
Wurde der Mega-Jackpot wie beschrieben aktiviert und wird nachfolgend das gesamte
Display mit 48 Minz-Symbolen befillt, wird der Mega-Jackpot in H6he des 1.000-fachen
Gesamteinsatzes gewonnen und die Minz-Neudreh-Zusatzfunktion beendet.

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 92,66 % - 96,70 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00

Anzahl maximaler Gewinnwege: 262.144



