ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
WILDER PRATER HOLD&CASH

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende

Symbole (ganz links Gewinnklasse 1 Gewinnklasse 2 Gewinnklasse 3
beginnend, neben-
einanderliegend) (3 Symbole) (4 Symbole) (5 Symbole)

Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor Einsatz* x Faktor

] 5,00 10,00 30,00

Q 5,00 10,00 30,00

K 5,00 10,00 30,00

Tickets 10,00 30,00 50,00
Teddybér 10,00 30,00 50,00
Wurfdosen 30,00 50,00 100,00
Geisterbahn 30,00 50,00 100,00
Autodrom 40,00 100,00 250,00
Riesenrad 50,00 250,00 500,00
wild 50,00 250,00 500,00

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Wilder Prater Hold&Cash™ auf die gewahlte Einsatzklasse. Zur Ermittlung des
Gesamteinsatzes wird bei ,Wilder Prater Hold&Cash" ein Multiplikator von 20 verwendet. Bei Aktivierung der
Ante-Bet-Funktion erhdht sich der Multiplikator auf 25. ,,Wilder Prater Hold&Cash™ wird mit 20 fixen Gewinnlinien
gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung").

Symbole:

3 oder mehr Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und
nebeneinanderliegend, auf einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine
Gewinnkombination dar. Nur der hdochste Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss
eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes andere oben angeflihrte Gewinnsymbol fiir die Bildung einer
Gewinnkombination.

~Hau den Lukas!"'-Feature:

Erscheint ein Bonus-Symbol auf den Walzen, wird ein Bonusspin mit 3-5 zufallig auf den
Walzen platzierten Wilds ausgefuhrt. Bei diesem Bonusspin kommt im Falle eines Gewinns
das ,Hau den Lukas!“-Feature zur Anwendung. Dabei wird ein zufdllig ermittelter
Multiplikator in der H6he von x2 bis x10 auf den Gewinn angewandt.

Hold-&-Cash-Feature:

3 Hold-&-Cash-Symbole 16sen das Hold-&-Cash-Feature mit 3 Hold-&-Cash-Spins aus.
AnschlieBend verwandeln sich die Hold-&-Cash-Symbole in Minz-Symbole und verbleiben
bis zum Ende des Features auf ihren Positionen. Minz-Symbole sind mit zufélligen
Geldwerten in der Hb6he des 0,25-, 0,5-, 1-, 2-, 3-, 4-, 5-, 7-, 10- oder 20-fachen
Gesamteinsatzes versehen. Alle neu erscheinenden Miinz-Symbole verbleiben ebenfalls bis
zum Ende des Features auf ihren Positionen. Wahrend des Features kdnnen nur Minz- und



Bonus-Symbole erscheinen. Erscheint mindestens eines dieser Symbole auf den Walzen,
wird die Zahl der Hold-&-Cash-Spins auf 3 zurlickgesetzt. Bonus-Symbole I6sen das ,Hau
den Lukas!"-Feature aus und verschwinden danach wieder von den Walzen. Dabei wird ein
zufallig ermittelter Multiplikator in der Héhe von x2 bis x10 auf alle sich zu diesem
Zeitpunkt auf dem Display befindlichen Minz-Symbole angewandt. Wurde das Display zur
Ganze mit Miinz-Symbolen beflillt, wird ebenfalls das ,,Hau den Lukas!“-Feature ausgeldst.
Am Ende des Hold-&-Cash-Features werden alle auf den Miinz-Symbolen ausgewiesenen
Geldwerte ausbezahlt. Das Hold-&-Cash-Feature endet, sobald keine Hold-&-Cash-Spins
mehr Ubrig sind oder das gesamte Display mit Minz-Symbolen beflllt ist.

€€€-Jackpot:

Bei 3 Jackpot-Symbolen (goldenes €-Zeichen) auf einer Gewinnlinie (ganz links beginnend,
nebeneinanderliegend) wird der €€€-Jackpot gewonnen. Die Gewinnhdhe ist abhangig vom
jeweiligen Jackpot-Stand und dem geleisteten Einsatz. Die Gewinnverteilung des Jackpots
ist wie folgt:

Einsatzhéhe €001 | €002 | €0,03 | €0,04 | €0,05 | €0,10 | €0,25 | €0,50 | €0,75 | €1,00

Gewinn in % des
jeweiligen Jackpot- 1% 2% 3% 4 % 5% 10 % 25 % 50 % 75 % 100 %

Standes

Ante Bet (Chancen-Booster):
Das Basisspiel kann in einer abgewandelten Variante gespielt werden.

1. Standardspiel: Das Basisspiel wird ohne zusatzliche Kosten gespielt.

2. Erhoéhte Chancen: Flr eine 25-%-Erhdhung des Einsatzmultiplikators von 20 auf
25 wird im Basisspiel die Anzahl an Scatter-Symbolen erhéht, sodass die Chance
auf das Hold-&-Cash-Feature verdoppelt wird.

Die Erhdhung des Einsatzes durch Ante Bet wirkt sich nicht auf die Gewinntabelle
(Gewinnhdhe) aus, sondern ausschlielich auf die Anzahl der Scatter-Symbole. Gewinne
mit aktiviertem Ante Bet sind genauso hoch wie Gewinne mit deaktiviertem Ante Bet.

Der Hochstgewinnbetrag ist auf das 12.500-Fache des Gesamteinsatzes (ohne
Ante Bet) limitiert. Falls ein Gewinn das 12.500-Fache des Gesamteinsatzes
(ohne Ante Bet) erreicht, wird die Runde beendet, der Gewinn ausbezahlt und
alle verbleibenden Features verfallen. €€€-Jackpot-Gewinne sind hiervon
ausgenommen.

Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschiittung ohne Ante Bet: ca. 94,78 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit Ante Bet: ca. 94,85 %

Einsatzklassen: EUR 1,00
EUR 0,75
EUR 0,50

EUR 0,25




EUR 0,10

EUR 0,05
EUR 0,04
EUR 0,03
EUR 0,02
EUR 0,01

Zur Ermittlung des Gesamteinsatzes wird ein Multiplikator von 20 verwendet. Bei
Aktivierung der Ante-Bet-Funktion erh6ht sich der Multiplikator auf 25.

Anzahl fixer Gewinnlinien: 20



