ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
WILDFLOWER WHIRL

Gewinntabelle:

Anzahl
gleicher Lappenblatt Einfachblatt Zackenblatt Sternblatt Blume Blume Blume Schmetter-
horizontal orange griin griin orange blau gelb pink ling
und/oder
vertikal
aneinander-
grenzender Einsatz x Faktor
Symbole
3 0,2 0,2 0,4 0,4 1 2 3 10
4 0,6 0,6 0,8 0,8 3 4 5 15
5 1 1 1,4 1,4 6 8 10 25
6 2 2 3 3 10 12 15 35
7 5 5 6 6 15 17 20 50
8 8 8 10 10 20 22 25 100
9 15 15 20 20 30 40 50 200

3 oder mehr gleiche horizontal und/oder vertikal aneinandergrenzende Symbole stellen
eine Gewinnkombination (Cluster) dar. Wird eine Gewinnkombination erzielt, verschwinden
die am Gewinn beteiligten Symbole vom Display und die entstandenen Liicken werden
durch bestehende sowie neue Symbole von oben geschlossen. Wird erneut eine
Gewinnkombination erzielt, wiederholt sich dieser Ablauf.

Gewinnsymbol-Feature: Erscheint eine Biene auf den Walzen, werden alle Instanzen
eines zufalligen Symbols gesammelt, um eine Gewinnkombination laut Gewinntabelle zu
bilden.

Bonusspiel: 3 Bonussymbole l6sen das Bonusspiel aus. Am Display erscheinen 15
Blitenknospen, die zufdllige Geldbetrage, Wild-Symbole oder Jackpot-Symbole (BRONZE,
SILBER oder GOLD) enthalten. Wird derselbe Geldbetrag 3-mal aufgedeckt, wird dieser
Betrag einmal gewonnen und das Bonusspiel beendet. Werden 3 gleiche Jackpot-Symbole
aufgedeckt, gewinnt der/die Spielteilnehmer:in den jeweiligen Jackpot einmal und das
Bonusspiel wird beendet. Befinden sich bereits 2 gleiche Geldbetrdage am Display und wird
zusatzlich ein Wild-Symbol aufgedeckt, ersetzt dieses den fehlenden Geldbetrag. Wild-
Symbole kénnen keine Jackpot-Symbole ersetzen. Die Jackpot-Gewinne ergeben sich aus
der Multiplikation des Einsatzes mit folgenden Faktoren:

- BRONZE: x250
- SILBER: x1.000
- GOLD: x5.000




Einsatz und Ausschiittung:
Durchschnittliche Ausschittung: ca. 80 %
Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,20

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 10,00
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