ERGANZUNGSSPIELBEDINGUNGEN
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN
XTREME 3™ - WISH OF RICHES™ BUY BONUS

Gewinntabelle:

Ubereinstimmende Gewinn
Symbole (ganz links
beginnend, (3 Symbole)

nebeneinanderliegend)

Einsatz* x Faktor

Blauer Edelstein 1
Griner Edelstein 4
Lila Edelstein 4
Roter Edelstein 4
Laterne 16

Sébel 16
Edelsteinbeutel 20
Goldkelch 30

Wild 50

*,Einsatz" bezieht sich bei ,Xtreme 3™ - Wish of Riches™ Buy Bonus" auf den Gesamteinsatz. ,Xtreme 3™ -
Wish of Riches™ Buy Bonus" wird mit 5 fixen Gewinnlinien gespielt (siehe ,Einsatz und Ausschittung®).

Symbole:

3 Ubereinstimmende Gewinnsymbole, ganz links beginnend und nebeneinanderliegend, auf
einer oder mehreren Gewinnlinien, stellen eine Gewinnkombination dar. Nur der hochste
Gewinn pro Gewinnlinie wird nach Abschluss eines Spins gewertet und ausbezahlt.

Das Wild-Symbol ersetzt jedes andere oben angefiihrte Gewinnsymbol fiir die Bildung einer
Gewinnkombination.

Erscheinen das Flaschengeist-Symbol und Miinz-Symbole im selben Spin auf den Walzen,
werden alle Geldwerte der Miinz-Symbole eingesammelt und ausbezahlt. Miinz-Symbole
enthalten Geldwerte in Hohe des 1-, 1,5-, 2-, 2,5-, 3-, 3,5-, 4-, 6-, 7-, 8- und 9-fachen
Gesamteinsatzes oder den Mini-, Minor-, Major- oder Grand-Jackpot:

Mini: x5 des Gesamteinsatzes
Minor: x10 des Gesamteinsatzes
Major: x500 des Gesamteinsatzes
Grand: x1.000 des Gesamteinsatzes

Flaschengeist-Modifikatoren:

Nach einem Spin im Basisspiel kann zuféllig eine der folgenden Aktionen ausgeldst werden:



Ersetzen: ein oder mehrere Symbole werden in ein zufalliges Minz- oder Flaschengeist-
Symbol umgewandelt.

Nudge: ein zufélliges Minz- oder Flaschengeist-Symbol wird auf den Walzen platziert oder
zufallige Walzen werden weitergedreht, um einen Gewinn auszulésen.

Boost: der Geldwert eines oder mehrerer sich auf den Walzen befindender Minz-Symbole
(mit Ausnahme von Jackpot-Minz-Symbolen) wird zufallig bis zu einem maximalen
Minzwert des 50-fachen Gesamteinsatzes erhdht.

Ausléser: es wird die notwendige Anzahl an Bonus-Symbolen auf den Walzen platziert, um
das Bonusrad-Feature auszuldsen (siehe ,Bonusrad-Feature").

Bonusrad-Feature:

3 Bonus-Symbole auf den Walzen gewdhren 1 Dreh am Bonus-Rad. Je nachdem, auf
welchem Gewinnfeld das Bonusrad stoppt, wird der jeweilige Gewinn gewahrt bzw. die
jeweilige Aktion ausgeldst. Das Bonusrad besteht aus folgenden Gewinnfeldern:

Mini x3: gewahrt den 3-fachen Mini-Jackpot.

Mini x4: gewahrt den 4-fachen Mini-Jackpot.

Mini x5: gewahrt den 5-fachen Mini-Jackpot.

Minor x3: gewdahrt den 3-fachen Minor-Jackpot.

Minor x5: gewahrt den 5-fachen Minor-Jackpot.

Major x2: gewahrt den 2-fachen Major-Jackpot.

Grand: gewdhrt den Grand-Jackpot.

Roter Edelstein: I6st die rote Lock-&-Spin-Feature-Variante mit dem Collect-Symbol aus
(wie in ,Lock-&-Spin-Feature™ beschrieben).

Griner Edelstein: I6st die grine Lock-&-Spin-Feature-Variante mit den dazugehdrigen
Feature-Symbolen aus (wie in ,Lock-&-Spin-Feature™ beschrieben).

Blauer Edelstein: I6st die blaue Lock-&-Spin-Feature-Variante mit den dazugehdrigen
Feature-Symbolen aus (wie in ,Lock-&-Spin-Feature™ beschrieben).

Lock-&-Spin-Feature:

Stoppt das Bonusrad auf dem roten, griinen oder blauen Edelstein-Symbol, wird das Lock-
&-Spin-Feature mit 3 Bonus-Spins ausgeldst. Wahrend der Features kénnen nur Miinz-
Symbole, Feature-Symbole oder leere Felder erscheinen. Minz-Symbole werden bis zum
Ende des Features auf ihren Positionen fixiert.

Jedes Mal, wenn ein neues Symbol auf den Walzen erscheint, wird die Anzahl der Bonus-
Spins auf 3 zurlickgesetzt. Das Feature endet, wenn keine Bonus-Spins mehr Ubrig sind



oder alle Walzenpositionen mit Miinz-Symbolen belegt sind. Am Ende des Features werden
die auf den Minz-Symbolen ausgewiesenen Geldwerte und Jackpots ausbezahlt.

Je nachdem, welches Edelstein-Symbol das Lock-&-Spin-Feature ausldst, kénnen wahrend
der Bonus-Spins folgende Feature-Symbole erscheinen:

Collect-Symbol: sammelt alle sich aktuell auf den Walzen befindenden Miinz-Symbole ein
und verbleibt dann mit dem gesammelten Wert als Minz-Symbol auf seiner Position. Das
Collect-Symbol kann bei jeder Feature-Variante erscheinen, unabhangig davon, welches
Edelstein-Symbol das Feature ausgeldst hat (rote, griine und blaue Lock-&-Spin-Feature-
Variante).

Boost-Symbol: erhéht zufdllig den Geldwert eines oder mehrerer sich auf den Walzen
befindender Miinz-Symbole (mit Ausnahme von Jackpot-Minz-Symbolen) bis zu einem
maximalen Minzwert des 50-fachen Gesamteinsatzes. Das Boost-Symbol kann erscheinen,
wenn das Feature durch das griine oder blaue Edelstein-Symbol ausgeldst wurde (griine
und blaue Lock-&-Spin-Feature-Variante).

Jackpot-Reihe-Symbol: kann nur erscheinen, wenn das Feature vom blauen Edelstein-
Symbol ausgeldst wurde. Bei dieser Feature-Variante wird die Walzenmatrix flr die Dauer
des Features um eine zundchst inaktive Reihe erweitert. Erscheint das Jackpot-Reihe-
Symbol im aktiven Bereich, wird die zusatzliche Reihe aktiviert. In der zusatzlichen Reihe
kdénnen nur Jackpot-Miinz-Symbole landen (blaue Lock-&-Spin-Feature-Variante).

Lock-&-Spin-Feature kaufen:

Das Lock-&-Spin-Feature mit allen 3 Feature-Symbolen kann flir das 100-Fache des
gewadhlten Gesamteinsatzes (bis zu einem Gesamteinsatz von EUR 0,10) direkt ausgeldst
werden (= Option 1).

Das Lock-&-Spin-Feature mit allen 3 Feature-Symbolen und einem zusatzlichen Feature-
Multiplikator kann fir das 500-Fache des gewahlten Gesamteinsatzes (bis zu einem
Gesamteinsatz von EUR 0,10) direkt ausgelést werden. Der Feature-Multiplikator startet
bei x1 und wird mit jedem erscheinenden X-Symbol um den Faktor 1 erhéht. Am Ende des
Features wird der ausgewiesene Feature-Multiplikator auf den Feature-Gewinn angewandt
und ausbezahlt (= Option 2).

Einsatz und Ausschiittung:

Durchschnittliche Ausschiittung: ca. 94,08 %

Durchschnittliche Ausschiittung mit ,Lock-&-Spin-Feature kaufen:
- Option 1: ca. 94,13 %
- Option 2: ca. 94,14 %

Minimaler Gesamteinsatz: EUR 0,10

Maximaler Gesamteinsatz: EUR 40,00

Anzahl fixer Gewinnlinien: 5



