
 

 

ERGÄNZUNGSSPIELBEDINGUNGEN 
ELEKTRONISCHE LOTTERIEN 
ZILLARD KING MEGAWAYSTM 

 

Gewinntabelle: 

Überein- 
stimmende 
Symbole 

(ganz links 
beginnend, 

neben- 
einander- 
liegend) 

Gewinnklasse 1 
 

(2 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 2 
 
  (3 Symbole) 
 
Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 3 
 

 (4 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 4 
 

(5 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

Gewinnklasse 5 
 

(6 Symbole) 
 

Einsatz* x Faktor 

10 - 0,1 0,2 0,3 - 

J - 0,1 0,2 0,3 - 

Q - 0,2 0,3 0,4 - 

K - 0,2 0,3 0,5 - 

A - 0,2 0,4 0,6 - 

Pfoten-Abdruck - 0,3 0,5 0,8            1 

Kompass - 0,4 0,6            1 1,2 

Maske - 0,5 0,7           1,2 1,5 

Hubschrauber - 0,7 1,2 2,5 5 

Zillard-Ei               0,2            1               2            5           15 
 
*„Einsatz“ bezieht sich bei „Zillard King MegawaysTM“ auf den Gesamteinsatz. „Zillard King MegawaysTM“ wird mit 
maximal 117.649 Gewinnwegen gespielt (siehe „Einsatz und Ausschüttung“).  

Symbole: 

Übereinstimmende Gewinnsymbole auf nebeneinanderliegenden Walzen, von ganz links 
beginnend, stellen eine Gewinnkombination dar, wobei die vertikale Position für die 
Bildung von Gewinnkombinationen nicht relevant ist (Gewinnwege = Megaways™). Nur 
der längste Gewinn pro Gewinnweg wird gewertet und ausbezahlt. 
 
Symbole, die Gewinne bilden, verschwinden vom Display und geben den Weg für neue 
Symbole frei, die neue Gewinne bilden können (= Kettenreaktion).  
 
Das Zillard-Wild-Symbol kann jedes oben angeführte Gewinnsymbol für die Bildung einer 
Gewinnkombination ersetzen und bedeckt immer die gesamte Walze, auf der es erscheint.  
Das Zillard-Wild-Symbol wird nach dem Ausspielen so lange auf der Walzenmatrix fixiert, 
bis es Teil einer Gewinnkombination wird. Zillard-Wild-Symbole weisen anfangs einen 
Symbol-Multiplikator zwischen x2 und x7 auf, der sich dann nach jedem Gewinn mit dem 
Zillard-Wild-Symbol um den Faktor 1 erhöht. Der Symbol-Multiplikator gibt an, als wie viele 
Symbole das Zillard-Wild-Symbol bei der Berechnung der Gewinnwege gezählt wird. 
 
Das Donner-Wild-Symbol kann ab Stufe 2 der Zillard-Evolution (siehe „Goldmünzen und 
Zillard-Evolution“) auf den Walzen erscheinen und ersetzt jedes oben angeführte 
Gewinnsymbol für die Bildung einer Gewinnkombination. Befindet sich nach einem Spin 
ohne Gewinn ein Zillard-Wild-Symbol auf den Walzen, können zufällig Donner-Wild-
Symbole erscheinen.  



 

 

Goldmünzen und Zillard-Evolution: 
 
Wenn Goldmünzen an beliebiger Stelle auf den Walzen erscheinen, werden sie gesammelt 
und zum Zillard-Fortschrittsbalken hinzugefügt. Es können insgesamt 3 Zillard-Wild-Stufen 
freigeschaltet werden. Für die Freischaltung von Stufe 1 werden 30 Goldmünzen benötigt. 
Für die Freischaltung von Stufe 2 werden insgesamt 60 Goldmünzen benötigt. Für die 
Freischaltung von Stufe 3 werden insgesamt 90 Goldmünzen benötigt.  

- Stufe 1 fügt dem Zillard-Wild-Symbol einen Lebenspunkt hinzu. 
- Stufe 2 fügt dem Zillard-Wild-Symbol einen Lebenspunkt hinzu. Außerdem werden 

dem Walzenset beim nächsten Dreh Donner-Wild-Symbole hinzugefügt. 
- Stufe 3 fügt dem Zillard-Wild-Symbol einen Lebenspunkt hinzu und schaltet die 

Chance auf Gratis-Drehs frei. Nachdem Stufe 3 der Fortschrittsanzeige 
freigeschaltet wurde, wird eine 6. Walze aktiviert, auf der nur Goldmünzensymbole 
und hochzahlende Symbole („Pfoten-Abdruck“, „Kompass“, „Maske“, 
„Hubschrauber“ und „Zillard-Ei“) erscheinen können. 
 

Mit jedem hinzugefügten Lebenspunkt bleibt das Zillard-Wild-Symbol einen Dreh länger 
auf der Walzenmatrix, nachdem damit ein Gewinn erzielt wurde. 

Gratis-Drehs: 

Wird ein Goldmünzensymbol auf der 6. Walze ausgespielt, während das Zillard-Wild-
Symbol aktiv ist, werden 4 Gratis-Drehs vergeben. Ein zusätzlicher Gratis-Dreh wird für 
jeden verbleibenden Lebenspunkt des Zillard-Wild-Symbols vergeben, den das Zillard-
Wild-Symbol zu Beginn der Gratis-Drehs hat. Es können insgesamt maximal 7 Gratis-Drehs 
vergeben werden. Das Zillard-Wild-Symbol bleibt für die Dauer der Gratis-Drehs auf der 
Walze fixiert. Während der Gratis-Drehs können zu Beginn eines jeden Drehs zufällig 
Donner-Wild-Symbole erscheinen. 

Jackpot-Auszahlung: 

Jackpot-
Bezeichnung 

Mega Drop Hourly Drop 

Jackpot-Betrag EUR 5.000 EUR 50 

 

Erscheinen 3 Jackpot-Symbole auf den Walzen, wird zufällig einer der oben genannten 
Jackpots gewonnen. Zusätzlich zum Jackpot-Betrag aus der obigen Tabelle wird ein 
zusätzlicher Jackpot-Gewinn ausgezahlt, der sich aus allen Red-Tiger-Jackpot-Spielen auf 
win2day speist. Die Jackpots können durch das Spielen eines der Red-Tiger-Jackpot-Spiele 
auf win2day zufällig ausgelöst werden, wobei der Hourly-Drop-Jackpot stündlich ausgelöst 
werden kann. 

Einsatz und Ausschüttung: 

Durchschnittliche Ausschüttung:  ca. 95,67 % 

Minimaler Gesamteinsatz:   EUR 0,20 

Maximaler Gesamteinsatz:   EUR 10,00 

Anzahl maximaler Gewinnwege:  117.649 


