Vorschau

Runde 23
Giiltigkeitsdauer: 30.5. — 5.6.2026

lLetzte Tests vor
dem WM-Auftakt

Gehen Neuer & Co. mit einem Sieg gegen Gastgeber USA in die WM?

Haaland schon in WM-Form?
Marokko — Norwegen

Stimmt die Marsch-Richtung? |
Kanada - Irland

Wer wird Ubergangsmeister?
Kashima Antlers —Vissel Kobe

Runde 23 5./6.7. 6. Kk
Annahmeschluss: 5. Juni 2026, 18.20 Uhr ffig. Spielerschutzinfos in allen Annahme-
stellen und auf playsponsible.at

Ersatzziehung: 5. Juni 2026, 18.30 Uhr



Tabellen & Infos

Testspiele 2026

USA: WM-Testspiele 2026: Belgien (h) 2:5, Portugal (h) 0:2;

31.5. Senegal (Charlotte), 6.6. Deutschland (Chicago)
DEUTSCHLAND: WM-Testspiele 2026: Schweiz (a) 4:3, Ghana (h)
2:1; 31.5. Finnland (Mainz), 6.6. USA (Chicago)

RUMANIEN: WM-Playoff 2026: Tiirkei (a) 0:1; Testspiele:

Slowakei (a) 0:2; 2.6. Georgien (Tiflis), 6.6. Wales (Bukarest)
WALES: WM-Playoff 2026: Bosnien (h) 1:1 n.V., 2:4 i.E.; Testspiele:
Nordirland (h) 1:1; 2.6. Ghana (Cardiff), 6.6. Ruménien (Bukarest)
BOLIVIEN: WM-Playoff 2026: Suriname (n) 1:2, Irak (n) 1:2;
Testspiele: Panama (h) 1:1, Mexiko (h) 0:1, Trinidad & T. (h) 3:0;

6.6. Schottland (Harrison/USA), 10.6. Algerien (Kansas City/USA)
SCHOTTLAND: WM-Testspiele 2026: Japan (h) 0:1, Elfenbeinkiiste
(n) 0:1; 30.5. Curacao (Glasgowy), 6.6. Bolivien (Harrison/USA)
NORWEGEN: WM-Testspiele 2026: Niederlande (a) 1:2, Schweiz
(h) 0:0; 1.6. Schweden (Oslo), 7.6. Marokko (Harrison/USA)
MAROKKO: AFCON 2026: Tansania (h) 1:0, Kamerun (h) 2:0;

Nigeria (h) 0:0 n.V, 4:2i.E., Senegal (h) 0:1 n.V. (3:0 strafverifziert),
WM-Testspiele: Ecuador (n) 1:1, Paraguay (n) 2:1, Burundi (h)

5:0; 2.6. Madagaskar (Rabat), 7.6. Norwegen (Harrison/USA)
GRIECHENLAND: Testspiele 2026: Paraguay (h) 0:1, Ungarn (a) 0:0;
4.6. Schweden (Solna), 7.6. Italien (Heraklion)

ITALIEN: WM-Playoff 2026: Nordirland (h) 2:0, Bosnien (a) 1:1n.V.,
1:4i.E.; Testspiele: 3.6. Luxemburg (Luxemburg), 7.6. Griechenland
(Heraklion)

SLOWAKEI: WM-Playoff 2026: Kosovo (h) 3:4; Testspiele: Ruménien
(h) 2:0; 1.6. Malta (Dunajska Streda), 5.6. Montenegro (Kosice)
MONTENEGRO: Testspiele 2026: Andorra (h) 2:0, Slowenien (h) 2:3;
1.6. Bulgarien (Plovdiv), 5.6. Slowakei (Kosice)

REPUBLIK MOLDAU: Testspiele 2026: Litauen (h) 0:2, Zypern (a) 2:3;
5.6. Bulgarien (Chisinau), 9.6. Armenien (Jerewan)

BULGARIEN: Testspiele 2026: Solomon . (n) 10:2, Indonesien (n) 1:0;
1.6. Montenegro (Plovdiv), 5.6. Rep. Moldau (Chisinau)

UNGARN: Testspiele 2026: Slowenien (h) 1:0, Griechenland (h) 0:0;
5.6. Finnland (Budapest), 9.6. Kasachstan (Debrecen)

FINNLAND: Testspiele 2026: Neuseeland (a) 2:0, Kap Verde (n) 1:1,
2.4i.E,; 31.5. Deutschland (Mainz), 5.6. Ungarn (Budapest)
KANADA: WM-Testspiele 2026: Island (h) 2:2, Tunesien (h) 0:0;

1.6. Usbekistan (Edmonton), 5.6. Irland (Montreal)

IRLAND: WM-Playoff 2026: Tschechien (a) 22 n.V,, 3:4i.E;
Testspiele: Nordmazedonien (h) 0:0, Grenada (n) 0:0; 28.5. Katar
(Dublin), 6.6. Kanada (Montreal)

ARMENIEN: Testspiele 2026: WeiBrussland (h) 1:2;

6.6. Kasachstan (Jerewan), 9.6. Rep. Moldau (Jerewan)
KASACHSTAN: Testspiele 2026: Namibia (h) 2:0, Komoren (h) 1:0;
6.6. Armenien (Jerewan), 9.6. Ungarn (Debrecen)

ESTLAND: Testspiele 2026: Kenia (n) 1:1, 5:4i.E., Ruanda (a) 0:2;
Baltic Cup: 6.6 Farger (Tallinn), 9.6. Litauen/Lettland (Tallinn/Liepaja)
FAROER: Testspiele 2026: San Marino (a) 2:1; Baltic Cup: 6.6 Estland
(Tallinn), 9.6. Litauen/Lettland (Kaunas/Liepaja)

PANAMA: Testspiele 2026: Bolivien (a) 1:1, Mexiko (h) 0:1, Siidafrika
(a) 1:1 und 1:2; 31.5. Brasilien (Rio de Janeiro), 3.6. Dominikanische
Republik (Panama City), 6.6. Bosnien (St. Louis/USA)
BOSNIEN-HERZEGOWINA: WM-Playoff 2026: Wales (a) 1:1 n.V., 4:2
i.E., Italien (h) 1:1n.V,, 4:1i.E.; Testspiele: 29.5. Nordmazedonien
(Sarajevo), 6.6. Panama (St. Louis/USA)

KATAR: WM-Testspiele 2026: 28.5. Irland (Dublin), 6.6. El Salvador
(Los Angeles/USA)

Tabellen: Stand vom 27. Mai

*

Testspiele 2026

EL SALVADOR: Testspiele 2026: Dominikanische Republik (a) 2:2,
Martinique (n) 1:0; 3.6. Siidkorea (Provo/USA), 6.6. Katar (Los
Angeles/USA)

VENEZUELA: Testspiele 2026: Trinidad & T. (n) 4:1, Usbekistan (a)
0:0,4:5i.E,; 7.6. Tiirkei (Fort Lauderdale/USA), 7.6. Irak (Bridgeview/
USA)

TURKEI: WM-Playoff 2026: Rumanien (h) 1:0, Kosovo (a) 1:0;
Testspiele: 1.6. Nordmazedonien (Istanbul), 7.6. Venezuela (Fort
Lauderdale/USA)

DANEMARK: WM-Playoff 2026: Nordmazedonien (h) 4:0,
Tschechien 2:2n.V, 1:3i.E.; Testspiele: 3.6. DR Kongo (Liittich/BEL),
7.6. Ukraine (Odense)

UKRAINE: WM-Playoff 2026: Schweden (n) 1:3; Testspiele: Albanien
(n) 1:0; 31.5. Polen (Breslau), 7.6. Danemark (Odense)

Japan J1 Vision League Ost 2026
1. Kashima Antlers 18 132/2 1 31:11 45 81/00 51/21
2. FC Tokyo 18 9 4/2 3 3218 37 42/12 52/11
3. Machida Zelvia 18 8 5/3 2 28:22 37 43/02 42/30
4, Kawasaki Frontale18 7 3/1 7 26:28 28 42/03 31/14
5. Tokyo Verdy 18 7 3/17 2226 28 52/02 21/15
6. Urawa Reds 18 7 0/47 2522 25 30/33 40/14
7. Yokohama .M. 18 6 0/210 28:31 20 20/25 40/05
8. Kashiwa Reysol 18 6 1/011 22:24 20 40/05 21/06
9. Mito Hollyhock 18 2 4/4 8 23:39 18 22/23 02/25
10. JEF United Chiba 18 3 0/312 18:34 12 20/25 10/17
Japan J1 Vision League West 2026
1. Vissel Kobe 18 9 2/43 2925 35 60/21 32/22
2. Cerezo Osaka 18 7 4/25 30:21 31 33/12 41/13
3. Nagoya Grampus 18 8 2/3 5 33:31 31 51/12 31/23
4. Sanfrecce H. 18 82/26 31:23 30 42/12 40/14
5. Gamba Osaka 18 5535 31:25 28 32/13 23/22
6. Fagiano Okayama 18 6 2/4 6 26:29 26 41/04 21/42
7. Shimizu S-Pulse 18 4 4/4 6 23:25 24 23/13 21/33
8. Kyoto Sanga 18 5328 2228 23 32/13 21/15
9. V-Varen Nagasaki18 6 1/110 21:29 21 31/14 30/06
10. Avispa Fukuoka 18 3 4/4 7 21:31 21 14/13 20/34

bei Remis ElferschieBen; Sieger des ElferschieBens erhélt 2, Verlierer 1 Pkt

Japan J1 Vision League, Playoffs 2026
um den Titel: Hin  Riick
Vissel Kobe — Kashima Antlers 305. 76.
um Platz 3:

Cerezo Osaka — FC Tokyo 305. 76.
um Platz 5:

Nagoya Grampus — Machida Zelvia 305 76.
um Platz 7:

Sanfrecce Hiroshima — Kawasaki Frontale 305. 76.
um Platz 9:

Gamba Osaka — Tokyo Verdy 305. 76.
um Platz 11:

Fagiano Okayama — Urawa Red Diamonds 305 76.
um Platz 13:

Shimizu S-Pulse — Yokohama F. Marinos 305. 76.
um Platz 15:

Kyoto Sanga — Kashiwa Reysol 305. 76.
um Platz 17:

V-Varen Nagasaki — Mito Hollyhock 305. 76.
um Platz 19:

Avispa Fukuoka — JEF United Chiba 305. 76.



Spielprogramme & Tendenzen

m Runde 23

Spielprogramm & Tendenzen

Annahmeschluss: FREITAG, 5. Juni 2026, 18.20 Uhr

Ersatzziehung: 5. Juni 2026, 18.30 Uhr

L Liga Tendenzin% | Tipp- lhr Tipp
Spielpaarungen 1|2 | X | vorschlag
USA - Deutschland INTFS |[22(51(27|2 | X
: Rumanien — Wales INTFS |[41(30(29|1 | X
2 Bolivien - Schottland INTFS |30(40(20|2 | X
‘8 Marokko — Norwegen INTFS |[28(44(28| X | 1
Griechenland - ltalien INTFS |35(35(30|2 | X
6| Slowakei - Montenegro INTFS |53]|20|27|1
7 | Republik Moldau — Bulgarien INTFS |25|46(29]| 2
8| Ungarn - Finnland INTFS |51]|22|27|1
9| Kanada — Irland INTFS |47(25|28
10| Armenien — Kasachstan INTFS |44(27|29
<|11| Estland — Faroer INTFS |41(30|29
E‘ 12| Panama — Bosnien-Herzegowina INTFS |36|36|28
§ 13| Katar - El Salvador INTFS |46(27(27| 1
14| Venezuela — Tarkei INTFS |[27(44|29|2 | X
15| Danemark — Ukraine INTFS |56[19(25]| 1
16| Kashima Antlers — Vissel Kobe JPN 1 44129(27 | 1
17| FC Tokyo - Cerezo Osaka JPN1 4924|271
18| Kawasaki Frontale - Sanfrecce Hiroshima JPN 1 36 (36|28

Spiele 1, 3, 4,12-14: WM-Testspiele in den USA. Spiel 11: Baltic Cup. Es zahlt das Ergebnis nach der reguléren Spielzeit, ohne eventuelles ElferschieRen;

Spiele 16-18: Japan, Playoff-Riickspiele. Es zéhlt das Ergebnis nach der reguléren Spielzeit, ohne eventuelle Verlangerung (und ElferschieRen)

TOTO Kombi Quicktipp

_ Japans
Ubergangsliga

Weil Japan sein Ligensystem dem europaischen Ful3-
ball-Kalender anpasst, gibt es eine kurze Ubergangssai-
son mit ungewo6hnlichem Modus.

Bisher ist die J1-League im Jahres-Rhythmus (von Fe-
bruar bis Dezember) ausgetragen worden, ab 2026/27
passt sie sich dem européischen Kalender — mit Herbst-
und Friihjahrssaison - an. Die Ubergangsphase wurde
zum 100-jahrigen Meisterschaftsjubilaum mit der J1 100
Year Vision League Uberbrtickt, die im Februar startete
und Anfang Juni zu Ende geht. Die 20 Teams wurden
deshalb in zwei Ligen (Ost und West) geteilt, aus denen
keiner absteigt. Die Endplatzierungen werden uber ein
Playoff ermittelt, in dem jeweils der Erste, Zweite, Dritte
usw. jeder Ligen-Halfte aufeinander treffen (siehe Seite
2). In der Ligaphase folgte auf ein Remis ein Elferschie-
Ben, dessen Sieger zwei Punkte erhielt, der Verlierer ei-
nen. Um den Titel und ein Preisgeld von (iber 800.000
Euro matchen sich Michael Skibbes Klub Vissel Kobe
und die Kashima Antlers. Der friihere Sturm-Spieler
und -Trainer Mihailo Petrovic kimpft mit Nagoya Gram-
pus um Platz 5.

5x tippen - dann
hilft der Computer

Neben dem herkommlichen Profi Quicktipp gibt
es bei TOTO auch die Maoglichkeit, die Tipps
in Form eines Kombi Quicktipps zu spielen,
um es so richtig klingeln zu lassen. Wahrend
beim Profi Quicktipp die gewilinschte Anzahl
an Tipps vom Zufallsgenerator anhand von
Experteneinschatzungen (Tendenzen) erzeugt
wird, kénnen Sie beim Kombi Quicktipp eine
Mischung aus eigener Einschatzung und
Computerhilfe einsetzen.

Tippen Sie zuerst mindestens 5 belie-
bige TOTO Spiele nach lhrer persénlichen
Einschatzung (siehe links), den Rest erle-
digt der Computer fiir Sie. Sowohl beim
Systemschein als auch beim Normalschein
kénnen Sie den 13er mit dem Kombi
Quicktipp knacken! Der Computer verwen-
: det natlrlich auch beim Kombi Quicktipp
: die expertengestiitzten Tendenzen, um
lhren Tipp fertig zu stellen.




Ergebnisse & Quoten

Runde 21 23./24. Mai 2026
(12[1[X[1/X X 1 1 X1 1E12X121
AP ICIINEE I Wahlspiele 6-18

JACKPOT zu EUR 3.508,34

1 x12 Richtige zu EUR 1.894,50

7 x11 Richtige zu je EUR 60,10
81 x10 Richtige zu je EUR 10,30
108 x berBonus zu je EUR 3,20

19-FACH-JACKPOT zu EUR 19.745,52
1 x 4 Richtige zu EUR 1.001,10
16 x 3 Richtige zu je EUR 30,20

JP Hattrick (13+5) zu EUR 194.083,19
24. Mai 2026 0 2 7 5 1 9
27. Mai 2026 4 1 7 5 8 4

TOTO TeamTipp

Im Team spielen -
im Team gewinnen!

Egal, ob Sie mit System spielen oder mit
Normalschein tippen, der TeamTipp bie-
tet allen TOTO Spielern die Chance, mit
Freunden, Vereinskollegen oder anderen
FuBBballfans den 13er zu knacken und es so
richtig klingeln zu lassen.

Einfach die gewlinschten TOTO Tipps im
Team erstellen, am Wettschein tippen und
das Feld TeamTipp ankreuzen. Danach
erhalten Sie die entsprechende Anzahl an
Teamquittungen in lhrer Annahmestelle.
Den TOTO TeamTipp gibt es auch im
Internet auf win2day.at, wo der TeamTipp
noch mehr Moéglichkeiten bietet. Sie konnen
komfortabel eigene TeamTipps anbieten
oder Anteile von anderen Spielteilnehmern
erwerben.

Ein Team kann aus beliebig vielen Mitgliedern
bestehen, mindestens jedoch aus 2 und
maximal aus 10 Teilnehmern. Probieren Sie
den TOTO TeamTipp einfach einmal aus!

m System Champion

Systemvorschlag Runde 23

Mit dem TOTO System Champion haben Sie die
Maglichkeit, Ihre eigenen TOTO und Torwette Systeme
zu erstellen. Das Programm bietet Garantiekiirzungen
und zahlreiche Filter an, um lhre Tippauswahl an
lhre persoénlichen Wiinsche individuell anzupassen.
Danach konnen Sie lhre Tipps auf einen USB-Stick
speichern und in lhrer Annahmestelle abgeben. Den
System Champion finden Sie auf win2day.at im
Menii Lotterie Spiele/Toto/weitere Spielvarianten.
Wir wollen den 13er mit 5 Banken, 6 Zweiwegen und
2 Dreiwegen knacken! Die Vollvariation dafiir besteht
aus 576 Tipps, die EUR 403,20 kosten wiirden.

1. Ergebnisfilter:

Tipp 1 kommt in neun Prognosen
unserer 13 ausgewahlten Spiele
vor, Tipp 2 sechs Mal und Tipp X
acht Mal. Wir fassen alle 13 Spiele
zusammen und schranken ein,
dass Tipp 1 sechs- bis neun Mal
vorkommen soll, Tipp 2 und Tipp
X jeweils zwei- bis finf Mal. Es
X bleiben 392 Tipps zu 274,40 EUR.
2. Tippartfilter:

Wir fassen wieder alle Spiele zu

Spiel

QO ND BN
> XX X = X X X
N -

13:
14:
15:
16:
17:

B, R A NS AN =SNXN =N

einer Gruppe zusammen und
schranken ein, dass die Grundtipps fiinf- bis
neun Mal vorkommen sollen, die Ausweichtipps
drei- bis sechs Mal und die Uberraschungstipps
null- bis einmal. Damit verbleiben 220 Tipps zu
154,- EUR.

3. Sequenzfilter 12X:

Zuletzt legen wir noch die Sequenz ,XX* fest und
bestimmen, dass in unseren Prognosen genau
einmal zwei X hintereinander eintreffen missen.
Damit reduziert sich das System inkl. erhaltenem
Grundtipp auf 91 Tipps zu 63,70 EUR.

TOTO Info Service

Aktuelle TOTO-Informationen wie Spielprogramme, Tendenzen, Ergebnisse
und Quoten erhalten Sie
- in lhrer Annahmestelle
- im ORF Teletext Seite 725
- unter der kostenlosen InfoDienst-Nummer

08007404 645 1
- im Internet unter http://www.win2day.at
Ab Freitag steht Ihnen im Internet auf unserer Homepage www.win2day.at
die TOTO Vorschau der beiden Runden der nachsten Woche als Download
zur Verfiigung. Den Link zum Download finden Sie auf unseren TOTO Seiten.
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Ges.m.b.H., Rennweg 44, 1038 Wien. — Druck: Print Alliance HAV Produktions
GmbH, 2540 Bad Véslau. Bildernachweis: GEPA Pictures




	23_seite1_web
	23_seite2_web
	23_seite3_web
	23_seite4_web

